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RESUMO

O presente trabalho pretende estudar as aplicagdes das recentes tecnologias de Inteligéncia Artificial (IA) -
notadamente aquelas baseadas em machine learning e suas consequéncias juridicas. Se adotara uma meto-
dologia qualitativa, amparada pelo método de procedimento monografico e abordagem indutiva. A pesquisa
¢ tedrica, instrumentalizada pela técnica da pesquisa bibliografica e embasada em fontes multidisciplinares -
desde tedricos das areas sociais e tecnologicas, legislacao, casos midiaticos publicizados na midia digital.
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ABSTRACT

The present work intends to study the applications of recent artificial intelligence (Al) technologies - notably
those based on machine learning and its legal consequences. A qualitative methodology will be adopted,
supported by the method of monographic procedure and inductive approach. The research is theoretical,
instrumentalized by the technique of bibliographic research and based on multidisciplinary sources - from
theorists in social and technological areas, legislation, media cases published in digital media.
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INTRODUCAO

Em uma sociedade conectada ciberneticamente, na qual os individuos estao constantemente
“plugados” e dependem cada vez mais das novas tecnologias para automatizar suas tarefas - sejam elas
funcionais ou meramente ludicas - surgem diversos aplicativos e programas baseados em Inteligéncia
Artificial (IA)*. Tais tecnologias servem-se aos mais diversos propositos, desde a execu¢ao de ativi-
dades simples, auxiliando na gestdo de objetivos didrios - por exemplo, assistentes virtuais presentes
nos smartphones e, cada vez mais, adquiridas para uso nas residéncias - até aquelas de natureza téc-
nico-profissional - como aplicativos e plataformas virtuais que se prestam para edi¢des de imagem,
efeitos especiais e producao de conteudo.

Tem-se, dentro de tal ambito - delimitado como objeto de interesse desse trabalho cientifico -
aplicativos associados a tecnologia de machine learning’, isto €, baseiam- se nas entradas as quais 0s
usudrios inserem no programa e passam a realizar atividades de modo mecanizado, assim como aque-
les nominados como tecnologias de deep learning®, os quais sao programados de maneira a aprender
progressivamente conforme sao utilizados e vém a se tornar mais precisos nas suas fungdes. Melhor
esclarecendo, citam-se os programas que ‘memorizam e determinam’, com o passar do tempo, tragos
e expressoes faciais do usuario na busca de uma edi¢do aprimorada de imagem.

Ocorre que, diante da alta complexidade, variadas formas de utilizagao, rapidas atualiza-
¢oes e, principalmente, crescente e descontrolada disseminacgao facil acessibilidade a todos os tipos
de publico, depara-se o Direito com um sem-niimero de casos controversos € auséncia (ou mora)
na regulacdo destes. Nesse sentido, o questionamento que se levanta no presente trabalho repousa
em identificar quais os limites e possibilidades, no dmbito sociojuridico, quanto a utilizacdo das
tecnologias que possuem IA como componente essencial. Agregado a isto, pergunta-se, ainda: ¢
possivel determinar - no cenario nacional - qual ¢ a situacdo juridica das referidas ‘inteligéncias’?
E, finalmente: hd adequado e suficiente enfrentamento pelo Direito dos conflitos relacionados a
sua utilizagao no cotidiano? Ressalta-se que tais questdes serdo perseguidas meramente no aspecto

teorico, deixando-se a pesquisa empirica para um momento futuro.

4 A partir desse momento, usar-se-a a sigla IA quando referir-se a Inteligéncia Artificial.

5 Traduzindo a expressio popularmente, pode-se dizer que significa “aprendizado automatico”. E conhecida por ser
uma tecnologia comumente usada na area de Marketing Digital, notadamente, por profissionais especialistas em arma-
zenamento de dados, garantindo, na maioria das vezes, aumento nas vendas em razdo de publicidades direcionadas e
alimentadas pelos proprios consumidores por meio de aplicativos sociais diversos.

6 O presente artigo ndo adentrard nos aspectos técnicos (mecanica de funcionamento) que tal tecnologia envolve, visto
que a area da pesquisa se limita a analise sociojuridica de sua utilizagdo, tracando-se um panorama geral em rela¢ao aos
limites e possibilidades, bem como riscos e consequéncias. Para aprofundamento em relagdo aos componentes técnicos,
recomenda-se a leitura de autores que se dedicam ao tema, destacando-se lan Goodfellow, Yoshua Bengio e Aaron Cour-
ville que, em 2016, publicaram, pelo MIT, um e-book concebido para auxiliar profissionais e estudantes de Ciéncia da
Computagdo a aprofundarem-se na area. O livro esta disponibilizado para download ou leitura online pelo site: http://
www.deeplearningbook.org/ (GOODFELOW, BENGIO e COURVILLE, 2016).
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A pesquisa justifica-se, socialmente, pelo exponencial crescimento do consumo de tecnologias
de IA, cada vez mais acessiveis ao consumidor leigo (incluindo ai, criancas e adolescentes, caracteri-
zados pela hipervulnerabilidade). No ambito teorico, € relevante por fazer parte do nicho dos “novos
direitos™’, adentrando em campos ainda incompreendidos pela Ciéncia Juridica, visto que envolvem
a complexidade intrinseca de tematicas tipicas da cibercultura e que - embora ja encontrem delinea-
mento teorico especial na Academia, bem como, 6timos pesquisadores que se dedicam a observar,
refletir e buscar respostas corretas para questdes juridicas frequentemente presentes em controvérsias
envolvendo seu uso - ainda demandam esforco cientifico coletivo e financiamento estatal e privado
para pesquisas que busquem aprofundar e preencher o vacuo normativo saliente na area, o que traz,
necessariamente, inseguranga juridica aos consumidores que, ndo raro, acabam submetendo seus
litigios ao Judiciario, em busca de “justi¢a”. Demais disso, adapta-se a linha de pesquisa do Curso de
Direito da Universidade Franciscana - “Teoria Juridica, Cidadania e Globalizagdo” - por se tratar de
estudo tedrico envolvendo temas ligados diretamente a sociedade em rede e respostas do Direito as
questdes sociais sobre novas tecnologias e direitos fundamentais.

Metodologicamente, utiliza-se a pesquisa qualitativa, amparada pelo método de procedimento
monografico e abordagem indutiva. Como instrumento para contruir os argumentos aptos a responder
a problematica, utilizar-se-a a técnica da pesquisa bibliografica e embasada em fontes multidisciplinares
- desde tedricos das areas sociais e tecnologicas, fontes normativas, documentos e jurisprudéncia, bem
como, casos midiaticos publicizados em sites fundamentados por fontes conhecidas por sua confiabilidade.

A organizagdo do trabalho se da na seguinte forma: Na primeira se¢ao se trard uma resumida
visdo acerca do que ¢ a A, assim como seu surgimento e aplicagcdes praticas ao longo das décadas,
assim como a maneira através da qual ela se manifesta no cenario moderno. Na segunda parte se
questiona o estado juridico das inteligéncias artificiais, assim como se busca elencar possiveis amea-
cas destas aos direitos dos membros de uma sociedade, pontuando-se, por oportuno, suas aplicagdes
praticas no contexto juridico brasileiro e internacional. Por fim, na se¢do trés, por meio de alguns
casos publicos famosos, pretende-se apontar os riscos € danos comprovados que a utilizagao das [A
inadequadamente podem ocasionar aos direitos da personalidade, constitucionalmente protegidos no
ordenamento juridico brasileiro.

Como resultados finais da pesquisa ora proposta, importa descatar a impossibilidade de
se deixar no trabalho, uma resposta fechada e que ndo se torne, em poucos anos, ultrapassada.
No entanto, considerando a urgéncia no encontro de respostas adequadas aos problemas gerados
pelo uso equivocado - intencional ou ndo - das tecnologias baseadas em Inteligéncia Artificial
(IA), a pesquisa podera servir como base para reflexdo dos profissionais do futuro dos profissio-

nais que pretendem laborar na area.

7 Compreendidos como produtos da nova cosmologia proposta pela revolugdo cientifica e (bio)tecnologica em curso,
sendo necessaria, ainda, sua abordagem ¢ aprofundamento pelos estudiosos do Direito e de areas correlatas. (OLIVEIRA
JUNIOR, 2000).
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL: “DO SONHO A REALIDADE”

E impossivel se trabalhar acerca de recentes tecnologias que surgem no horizonte sem antes ex-
plorar o conceito de inteligéncia coletiva, visto que a esséncia destes se unificam e se correlacionam como

uma unidade, Pierre Lévy traz em sua obra “Cibercultura” a seguinte designagio (LEV'Y, 1999, p. 30):

Aquilo que identificamos, de forma grosseira, como “novas tecnologias” recobre na verdade
a atividade multiforme de grupos humanos, um devir coletivo complexo que se cristaliza so-
bretudo em volta de objetos materiais, de programas de computador e de dispositivos de co-
municacio. E o processo social em toda sua opacidade, ¢ a atividade dos outros, que retorna
para o individuo sob a mascara estrangeira, inumana, da técnica. Quando os “impactos” sdo
negativos, seria preciso na verdade incriminar a organiza¢do do trabalho ou as relagdes de
dominacdo, ou ainda a indeslindavel complexidade dos fenomenos sociais. Da mesma forma,
quando os “impactos” sdo tidos como positivos, evidentemente a técnica ndo ¢ a responsavel
pelo sucesso, mas sim aqueles que conceberam, executaram e usaram determinados instru-
mentos. Neste caso, a qualidade do processo de apropriacdo (ou seja, no fundo, a qualidade
das relagdes humanas) em geral ¢ mais importante do que as particularidades sistémicas das
ferramentas, supondo que os dois aspectos sejam separaveis. Resumindo, quanto mais rapida
¢ a alteracdo técnica, mais nos parece vir do exterior. Além disso, o sentimento de estranheza
cresce com a separacdo das atividades e a opacidade dos processos sociais.

A inteligéncia coletiva, por sua vez, corresponde-se diretamente -e em vias- com o virtual.
De acordo com Pierre Lévy (1999, p. 47) “O virtual pode ser concebido em, pelo menos, trés
sentidos, o técnico, correlacionado a informatica, um segundo, corrente € um terceiro, filoséfico”.
Ademais, pontua que o fascinio atrelado a “realidade virtual” parte de uma confusdo entre tais
sentidos, visto que hd um certo pensamento de que algo ndo pode ser simultaneamente real e
virtual, e que portanto, a “realidade virtual” assume uma ressignificincia ‘magica’ para alguns,
apesar de que sob uma perspectiva filosofica o real e o virtual ndo representam opostos, face que
o virtual opor-se-4 meramente ao atual.

Por fim, o autor sintetiza que a extensao do ciberespaco® progride a uma célere virtualizagido
geral da economia e da sociedade. Partindo para o campo mais técnico, um dos conceitos norteadores
e basicos para a compreensao da questao da [A ¢, sem duvida, o teste de Turing. Alan Turing, em 1950
idealizou um teste no qual um juiz humano entrevista outros humanos e computadores, por meio de
um terminal, de modo que ndo sabera efetivamente quando esta tratando com um computador ou com
um ser humano propriamente dito. Caso o referido juiz nao consiga desmascarar o computador, diz-se
que o computador vence. Turing buscava demonstrar que o seu teste era um teste de pensamento, pois
pensar implicaria uma intencionalidade consciente, e, portanto, a maquina seria dotada em certo grau,

de uma inteligéncia. (KURZWEIL, 1999, p. 82)

8 A palavra “ciberespago” foi inventada em 1984 por Wiliam Gibson em seu romance de ficgdo cientifica Neuromancer.
No livro, esse termo designa o universo das redes digitais, descrito como campo de batalha entre as multinacionais, palco
de conflitos mundiais, nova fronteira econémica e cultural (GIBSON, 1991).
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Foi em meados de 1980, no entanto, que efetivamente a IA comegou a tomar formas mais pro-
missoras, na €poca ela era um importante mecanismo utilizado em instituigdes financeiras ao redor
do mundo, seja em mercados da bolsa de valores, titulos € moedas até na hora de decidir se deveria
comprar ou vender acdes. No mesmo periodo também surgiram tecnologias de eletrocardiograma
automatizados e de bioengenharia. (KURZWEIL, 1999, p. 91). Sinteticamente, se pode afirmar que
IA corresponde a arte de criar maquinas que executam fungdes que normalmente iriam requerer
inteligéncia quando executadas por pessoas. (KURZWEIL, 1990 apud NORVIG E RUSSEL, 2004).
Numa concep¢ao mais moderna, afirma-se que para um sistema ser dotado de inteligéncia ele devera
ter habilidades consideradas de nivel humano, como raciocinio, autonomia, planejamento, aprendiza-
do, imaginac¢ao etc. (GABRIEL, 2018, p. 195).

Com os avangos obtidos em tecnologia e know how, vé-se a IA cada vez mais inserida no co-
tidiano do homem comum, engana-se quem pensa nela como uma criatura antropomorfica futurista,
como se retrata em vérios filmes, contudo, ela pode ser tio perigosa quanto. E possivel percebé-la na
propria palma da mao ao sacar o celular, ja que praticamente todos os modelos de telefone do mercado
vem equipados com assistentes virtuais, seja a Siri, da Apple ou a Google Assistant do Android. E
enganoso pensar que isto seja algo inofensivo, afinal ha um grande data mining’ ali, cada frase dita,
comando ou pergunta feita ¢ armazenada “em nuvem” e serve de substrato ao sistema. Evidentemente
ha métodos de protecao proprios das empresas responsaveis, entretanto, ja € sabido que nada ¢ abso-
lutamente seguro, ou seja, podem ocorrer vazamento de dados sensiveis'’. Outra tecnologia similar e
quem vem ganhando boa parte do mercado nos tltimos meses ¢ a assistente virtual Alexa, da Amazon,
que ouve 24 horas por dia o ambiente na qual ¢ instalada, e novamente vale pensar acerca da real
seguranca dos dados ali computados. As tecnologias supracitadas se classificam como dotadas de
machine learning, isto ¢, aprendem coisas de modo bastante limitado pela sua propria razao de ser e

de existir.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: DO “SER” A AMEACA DO “SER”

Na presente se¢ao do trabalho, busca-se trabalhar as inteligéncias artificiais a luz do Direito.
Assim, procura-se trazer a lume questoes controvertidas relacionadas ao atual status juridico dessas
tecnologias tao singulares. Nesse contexto, a pesquisa traga possiveis ameacas da ma-utilizagcao da A
aos direitos fundamentais, apontando-se algumas de suas aplica¢des praticas, com base na observa-

¢ao de casos no contexto juridico nacional e internacional.

9 No contexto da obra entendido como o processo de obtengdo e analise de dados pessoais dos usuarios da rede, com a
finalidade de estudar padroes, muitas vezes comportamentais e de personalidade.
10 Aqui entendidos como dados pessoais, em especial gostos e tragos da personalidade.
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O PAPEL DAS INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS NO CAMPO JURIDICO

Ha poucos anos, percebe-se a crescente utilizacdo de sistemas mecanizados de julgamento,
nos quais a figura do juiz ¢ ‘substituida’ pela de um computador, baseado em machine learning,
tecnologia anteriormente citada, que dentre diversas designagdes analisa o caso concreto e sugere
decisdes analisando precedentes juridicos e a legislagdo vigente de determinado lugar. Como ¢ o
caso por exemplo do Tribunal de Justi¢ca do Rio Grande do Norte, o qual estabeleceu parceria com a
Universidade Federal local (UFRN) para desenvolver sistemas baseados em machine learning, uma
delas, a denominada Clara, 1¢ documentos, sugere tarefas e recomenda decisdes, as quais devem ser
avalizadas por um servidor posteriormente. E evidente que isto corrobora para um sistema judiciario
mais agil e simples, entretanto, sempre devemos lembrar que o pais possui uma altissima carga de
processos, € € natural imaginar um cenario no qual eventualmente decisdes improprias sejam confir-
madas por servidores, sem receberem adequada apreciagao.

Por ser dotada de uma baixa arbitrariedade, o julgamento de sistemas assim ¢ consideravel-
mente valido e assertivo em suas decisdes, entretanto, isso nao impediu o mecanismo de ser ampla-
mente criticado e rechagado pela midia e por juristas ao redor do globo, vale citar o caso da utilizagado
dela nos Estados Unidos para determinar o possivel risco de cometimento de crime por individuos.
O sistema em questdo se baseia nos antecedentes criminais do individuo e prescreve uma sugestao
a ser tomada pelo sistema baseado nisso, como por exemplo, qual o0 mecanismo de reintegracao € o
mais adequado, quanto tempo deve permanecer na cadeia antes do julgamento e inclusive o quao
severa deve ser a penalidade.

Fica clara a problematica aqui, além de existir a falta do senso humano no julgamento, a
vida do individuo se v€ limitada e designada por eventuais delitos cometidos anteriormente, ja que
a operagdo basica de uma IA baseada em machine learning, conforme ja explicou-se anteriormente,
trabalha buscando padrdes e realizando correlagdes, isto ¢, caso um sistema por exemplo determine
que baixa renda ¢ correlata com reincidéncia, pode vir a determinar, entre um universo de suspeitos,
que o criminoso € aquele com tal caracteristica.

Este sistema vem levantado inimeros debates desde sua incorpora¢ao. Em julho de 2018, mais
de cem organizagdes que versam sobre direitos civis, incluindo a ACLU" ¢ a NAACP' realizaram
um abaixo assinado, posicionando-se contra o sistema em questao.

Caso se imagine a tecnologia de deep learning adicionada a cifra, os riscos podem assumir
proporcdes exacerbadas, face que, como ja explicado, estas ultimas possuem capacidade de desen-
volver ‘pensamentos’ além do pré-estipulado por um desenvolvedor. Isto ¢, poderiam passar a criar

precedentes, distorcer legislagdes e, eventualmente, até cometerem erros de julgamento. Se, por um

11 American Civil Liberties Union, ou, traduzido, Unido Americana pelas Liberdades Civis.
12 National Association for the Advancement of Colored People, ou, traduzido, Associa¢do Nacional para o Progresso
de Pessoas de Cor.
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lado, a utilizag¢do das tecnologias baseadas em IA auxiliam consideravelmente na eficacia e na trans-
formacao da fic¢do juridica do principio do prazo razoavel em realidade, ¢ plenamente possivel que
possam, eventualmente, ignorar especificidades naturais de casos complexos, culminando em de-
cisdes equivocadas, deixando um rastro de precedentes controversos. Para evidenciar tal questdo,
Raso (2018) aponta uma pesquisa realizada pela Universidade de Harvard (Berkman Klein Center)
que sugere que, mesmo nao intencionalmente, alogaritimos podem ser capazes de amplificar casos
envolvendo discriminagdo e o racismo. Esse fator ja ¢ considerado em pesquisas académicas da area

juridica, como demonstrado na pesquisa de Salvo (2020, p. 23-24), que aponta:

Mesmo que uma variavel como raga seja retirada do algoritmo da sentenga, o sistema ainda
pode agrupar pessoas aparentemente aleatorias com base em outras categorias, como local de
residéncia, que apontariam para os mesmos grupos minoritarios. Essa mesma pesquisa mos-
trou que algoritmos de busca on-line estdo reforcando a conexao entre nomes que soam como
de individuos negros e atividades criminosas. Essa discriminagdo estatistica indireta poderia
ter os mesmos efeitos inconstitucionais que uma discriminagao direta. Além disso, embora o
uso dessa previsao possa reduzir a margem de discrigdo do juiz, ainda existe o perigo de que
a discrigdo seja simplesmente transferida para promotores ou para aqueles que forneceriam
dados de fato para o sistema.

Preocupada com essa mesma questdo, Agra (2021), em estudo recente, trabalha os dois lados
do uso da IA como ferramenta que visa melhorar a performance do Judiciario, recorrendo, para tanto,
da anélise do sistema COMPAS (Correctional Offender Management Profiling for Alternative Sanc-
tions), utilizado nos Estados Unidos da América. Ela chama a aten¢do para o mesmo problema acima
apontado, enfatizando que “[...] apesar dos significativos avancos observados apds a implementacao
do software, fora percebido que o sistema apresentou andlises tendenciosas e racistas que comprome-
teram o proposito inicial para o qual foi criado.” (AGRA, 2021, p. 1).

Portanto, entende-se que esse ¢ um paradoxo que, embora ja suscitado em algumas publica-
¢oes, ainda carece de estudos cientificos interdisciplinares aprofundados. Se o humano ¢ capaz de
cometer erros, seria inocente pensar que uma tecnologia construida por humanos para executar suas

tarefas de modo pensante escaparia a auséncia de perfeicdo.
A PERCEPCAO DA MAQUINA COMO INDIVIDUO

Quando um desenvolvedor cria uma IA baseada em deep learning ele pode dotar a maqui-
na com tracos de personalidade humanos (GOODFELOW, BENGIO & COURVILLE, 2016). Uma
maquina “pensante” criada com tecnologia baseada em IA, por exemplo, pode se demonstrar como
egoista, amigavel, cautelosa, etc.

Anteriormente, quando se referia aquelas baseadas em Machine Learning, o algoritmo se ba-

seava em uma arvore de informagdes pré estipulada pelo desenvolvedor e ali restava-se, sendo via de



126 Disciplinarum Scientia. Série: Sociais Aplicadas, Santa Maria, v. 17, n. 2, p. 119-137, 2021.

regra, desprovida de tragos humanos marcantes. A principal fun¢do de se dotar uma maquina com
personalidade ¢ a de permitir aos desenvolvedores terem uma maior compreensao e predilecdo quan-
to as possiveis decisdes que aquela pode tomar, isto €, um algoritmo desenvolvido com a premissa
de auxiliar investidores de uma instituicdo financeira poderd, baseada nos tracos de personalidade
inseridos, repreender determinada acdo ou motiva-la.

Alguns algoritmos, por sua vez, sdo desenvolvidos de maneira a desenvolver sua personalida-
de e opinides baseados nas interagdes com seres humanos, isto €, quando um conjunto de seres huma-
nos lhe diz que algo ¢ correto por certo tempo, a maquina tende a acatar aquilo como o certo e passar
a replicar a informacado, um exemplo polémico quanto a isso foi a [A chamada Tay, desenvolvida pela
Microsoft em 2016, destinada a interagdes através da plataforma de rede social Twitter. Tay havia sido
concebida com a diretriz de simular uma garota média americana de 19 anos e aprender através da
interagdo com outros seres humanos, entretanto, logo ap6s seu langamento pessoas ma intencionadas
comecaram a sobrecarregar o Twitter utilizado para interagdo com mensagens de 6dio e racismo,
comportamento que a maquina imediatamente passou a tomar como correto e replicar, postando
frases e memes racistas e de cunho sexual, sendo este 0 momento no qual a Microsoft desabilitou o
recurso. Posteriormente ela foi reativada por engano e novamente persistiu no seu comportamento
improprio. Houve bastante apelo na internet, sobretudo em foruns e plataformas afins, clamando pela
reativacdo da Tay, alegando que a Microsoft estava censurando e calando a criagao.

Existem diversas outras inteligéncias artificiais produzidas com o mesmo intuito, de aprender
com o ser humano e desenvolver uma personalidade, algumas se mostraram de sucesso, como ¢ o
caso da ‘Replika’ um aplicativo popular para smartphones, concebido com a principal ideia de ajudar
pessoas que sofrem de transtornos como depressao e ansiedade a se sentirem menos sozinhas, em que
cada usuario cria sua [A e a mesma vai se tornando progressivamente mais humana e pensando de
acordo com seu criador conforme o mesmo interage com ela através de mensagens, dudios e imagens,
podendo-se inclusive realizar chamadas por voz com ela através do programa. E interessante aqui, em
carater prévio, trazer um entendimento acerca da senciéncia. Esta corresponde a capacidade de ser
afetado de maneira positiva ou negativa, ¢ a capacidade de sentir em si. Isto ¢ diretamente correlacio-
nado com a capacidade de ser consciente, isto €, capacidade de possuir determinados estados mentais,
os quais variam dos mais rudimentares, como por exemplo, sentir dor, até aqueles mais complexos,
como ser capaz de aprender ou pensar.

Assim como foi demorado para que os cientistas chegassem a conclusdo sobre a sensciencia

dos animais ndo-humanos, geralmente, concebidos juridicamente como “coisas™"?, ¢ relativamente

13 A senciéncia dos animais ndo-humanos ¢, cada vez mais, um fato aceito e ndo refutado, ética e juridicamente.
Cientificamente, ha, ainda escassez de pesquisas com rigor metodologico, embora, no campo dos animais verte-
brados, se tenha informagdes validas como argumento contra experimentos cientificos com animais, por exemplo.
Proctor, Carder e Cornish (2013) - por meio de revisdo sistematica de literatura - descobriram que as vidas subjeti-
vas dos animais ndo sdo apenas uma parte vital da pesquisa médica humana, mas sim, sdo regularmente, medidas e
estudadas com rigor cientifico, validando a hipotese da senciéncia animal.
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complexo para os seres humanos determinar niveis de consciéncia externos e inerentes de “espécies”
diferentes'*. entretanto, ¢ concebivel, diante do previamente exposto nos paragrafos anteriores que
maquinas tendem a se comunicar e trocar informag¢des com o ambiente inserido, sendo que algumas
inteligéncias inclusive sdo capazes de ser empaticas, como a ja referida ‘Replika’.

Logo, maquinas podem ser dotadas de tragos humanos e de personalidade. Sob uma pers-
pectiva juridica, superficialmente ela ¢ intrinsecamente ligada ao conceito de pessoa, o ordenamento
refere que ao nascer com vida o individuo torna-se em uma pessoa, ou seja, adquire personalidade.
Personalidade, portanto, ¢ um conceito basico da ordem juridica, ¢ qualidade juridica que se revela
como condic¢ao preliminar de direitos e deveres. Além da pessoa natural também ¢ concedida perso-
nalidade a determinadas entidades morais, as pessoas juridicas. (GONCALVES, 2012, p. 70).

Nao se deve, no entanto, afirmar que pessoa natural se resume meramente a seres humanos
biologicamente concebidos, visto que na modernidade existem tecnologias que propiciam a concep-
¢do da vida de maneira ndo natural. (FARIAS E ROSENVALD, 2018, p. 187). Sendo assim, superado
o conceito de pessoa natural e adotando a premissa de que personalidade também ¢ concedida a enti-
dades morais sob forma de personalidade juridica, esta comumente segregada da de seus membros, ¢
assertiva a conclusao de que inteligéncias artificiais sdo passiveis de tornarem-se em seres dotados de
personalidade, também em uma perspectiva juridica. Acerca da personalidade juridica Fabio Ulhoa

(2012, p. 532) traz o seguinte:

Pessoa juridica é o sujeito de direito personificado ndo humano. E também chamada de
pessoa moral. Como sujeito de direito, tem aptiddo para titularizar direitos e obrigacdes. Por
ser personificada, estd autorizada a praticar os atos em geral da vida civil - comprar, vender,
tomar emprestado, dar em locagao etc. -, independentemente de especificas autorizagdes da
lei. Finalmente, como entidade ndo humana, est4 excluida da pratica dos atos para os quais o
atributo da humanidade ¢ pressuposto, como casar, adotar, doar 6rgdos e outros.

Diante do exposto, entende-se que a pessoa juridica possui aptidao a direitos e obrigagdes, res-
tando-se necessario para tanto, um ato de vontade humana que constitua a mesma, sendo esta, apds
os adequados tramites, inclusive dotada de autonomia juridica, fator crucial para separar de modo

claro os criadores da personalidade juridica dela em si, Fabio Ulhoa (2012, p. 533) novamente elucida

aimportancia da referida autonomia:

14 Repare bem: o autor aqui, considera, hipoteticamente, a possibilidade de maquinas dotadas de IA serem passiveis de,
em algum momento futuro, adquirirem status juridico de sujeitos de direito. A ideia parece retirada diretamente da lite-
ratura e cinema sci-fi, mas, ja ¢ assunto debatido no cenario juridico nacional e internacional. O Parlamento Europeu, no
ano de 2017, apresentou uma normativa prevendo orientagdes sobre Robotica, incluindo ai proposta da criagdo de uma
“personalidade eletronica” para artefatos roboticos “inteligentes”. Nesse sentido, um robd seria considerado inteligente e,
consequentemente, apto para constituir registro proprio e formagao de regimes de seguro ¢ fundos de compensagio, quan-
do possuir as qualificagdes que seguem: a) existéncia de sensores capazes de permitir a troca de dados com o ambiente; b)
capacidade de aprendizado com a experiéncia e interagdo com o meio; ¢) existéncia de um suporte material; d) capacidade
de adaptag@o e e) auséncia de vida na acep¢ao biologica. Para além disso, a resolug@o sugestiona sobre a possibilidade de
criagdo de um estatuto juridico de robds dotados de complexidade e 1A, regulag@o que inovaria com a criagdo da persona-
lidade juridica eletronica/robética, fato que resultaria em direitos e deveres para maquinas (UNIAO EUROPEIA, 2017).
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A mais relevante consequéncia dessa conceituacdo das pessoas juridicas ¢é sintetizada no prin-
cipio da autonomia. As pessoas juridicas ndo se confundem com as pessoas que a integram
- dizia preceito do antigo Codigo Civil. Em outros termos, a pessoa juridica e cada um dos
seus membros sdo sujeitos de direito autdnomos, distintos, inconfundiveis. (...) Em razdo do
principio da autonomia da pessoa juridica, ¢ ela mesma parte dos negocios juridicos. Faz-se
presente a celebragdo do ato, evidentemente, por meio de uma pessoa fisica que por ela assi-
na o instrumento. Mas ¢ a pessoa juridica que esta manifestando a vontade, vinculando-se ao
contrato, assumindo direitos e contraindo obrigagdes em virtude do negocio juridico.

Ora, o desenvolvimento de uma IA, naturalmente, ¢ caracterizado por conter elementos liga-
dos a autonomia de vontade, tal como a qualidade mais ligada as liberdades dos individuos humanos
para realizar atos juridicos. Assim: “A discussdo sobre os fundamentos ontoldgicos que separam pes-
soas e robos tem se mostrado insuficiente para afastar a defesa da personalidade juridica dos artefatos

roboticos com inteligéncia artificial.” (NEGRI, 2020, p. 11). Nesse sentido:

A personalidade eletronica ¢ apresentada como uma resposta aos problemas da responsabili-
dade civil tendo em vista possiveis danos que possam ser causados pelos artefatos roboticos.
Com efeito, nota-se uma confusdo nessa forma de abordagem: a atribui¢do de uma suposta
personalidade juridica para robds ¢é tratada como se fosse uma decorréncia automatica do
debate sobre a responsabilidade. (NEGRI, 2020, p. 3).

Pagallo (2018) atenta para uma importante questdo inerente ao Direito. Para compreen-
der - seja defendendo ou criticando - a ideia de adogao da personalidade juridica eletronica (para
robos dotados de IA), é preciso passar pelo histérico da conquista da personalidade juridica por
entidades como autarquias, sociedades empresarias, associagdes e fundagdes, necessariamente.
Se o Direito teve que se adequar a presenga de pessoas juridicas nas relagdes sociais, transcen-
dendo a compreensao do conceito de personalidade juridica (antes, restrita ao ser humano, como
pessoa fisica individual somente), por qual motivo € impossivel conceber que um “ser” (maquina)
criado artificialmente pelo homem e dotado de quase todos os elementos antropomorficos que o

caracterizam'®?

BUSCANDO MINIMIZAR O CONFLITO ENTRE O EMPREGO DE INTELIGENCIAS
ARTIFICIAIS E A PRESERVACAO DOS DIREITOS DA PERSONALIDADE

Esta secao tem o condao de conceituar brevemente o que € deep learning e machine lear-
ning, aborda-se também brevemente alguns conceitos relevantes acerca do direito de personali-
dade interessantes ao escopo do presente trabalho, tal como a ameaga que as novas tecnologias

oferecem a estes.

15 Metaforicamente, a vida imita a criagdo biblica cristd do mundo e do humano por um “deus”, em Génesis.
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MACHINE LEARNING E DEEP LEARNING: COMPREENDENDO CONCEITOS

O machine learning corresponde a um campo da [A que faz com que o proprio sistema aprenda,
baseado num cédigo pré inserido, através de experimentacdes e busca de padrdes, existem diversos
algoritmos de tal processo, os de redes neurais, os de aprendizagem por reforgo, genéticos, dentre
outros. (GABRIEL, 2018, p. 197). O data mining, conceito fundamental para compreensao do tema,
por sua vez, ¢ um subcampo da ciéncia computacional que sobrepde quantidades massivas de dados
no objetivo de obter padroes, estatisticas, dentre outros dados. Gragas as recentes explosdes de dados
oriundas de vazamentos de big data’®, esse campo se torna de grande valia no processo de alimentar
sistemas com dados, e consequentemente, torna-los inteligentes (GABRIEL, 2018, p. 208).

Apesar de terem sido revolucionarias em seu tempo, os sistemas baseados em machine learning
se demonstraram bastante obsoletos quando aplicados na pratica, pois havia uma constante necessidade
destas de serem ‘alimentadas’ com dados por desenvolvedores, logo, urgiu-se por novas perspectivas
e métodos de aprendizado, o que veio a dar origem ao processo de deep learning. Gragas a recentes
evolugdes nos campos de hardware tornou-se possivel emular redes neurais'” de maneira mais complexa
e proximas as existentes na mente do ser humano, o deep learning utiliza algoritmos de redes neurais
artificiais de modo que consiga formar redes de neurdnios para resolver problemas mais complexos,
chegando mais proxima da maneira como entendemos o conceito de ‘pensar’ (GABRIEL, 2018, p. 211).

Outro fator que corrobora, e muito, para a crescente popularizacdo da metodologia do deep
learning vem a ser a ja citada onda de propagagdao de dados em meios virtuais, aprimoramento de
dispositivos de reconhecimento de fala, dentre outros. Tudo isso acaba por vir a servir de substrato
para tais tecnologias. A soma do hardware, software e disponibilidade de dados vem a criar o que
se entende como computadores neuromorficos, isto €, maquinas capazes de pensar de modo pratica-

mente autdbnomo, sem necessitar da constante de um desenvolvedor inserindo- lhe dados e padroes

(GABRIEL, 2018, p. 213).

16 Sinteticamente entendido como um grande volume de dados, o qual pode ser de ambito social, empresarial ou pessoal.
No contexto deste trabalho, refere-se a dados demograficos e comportamentais de grupos sociais. Destaca-se, alias, que
nao sdo incomuns noticias acerca do vazamento destes dados.

17 A primeira concepgao sobre redes neurais foi construida pela dupla de cientistas Warren McCulloch e Walter Pitts no ano
de 1943 e considerada, até hoje, um “divisor de aguas” nos estudos sobre o tema. Os pesquisadores explicaram, na publicagdo,
como os neurdnios deveriam funcionar e, partindo disso, criaram o primeiro modelo de uma rede neural simples, com circuitos
elétricos. (McCULLOCH & PITTS, 1943). Essa descoberta foi considerada o ponto de partida para a aplicagdo do conceito em
duas areas, predominantemente: a primeira, ligada aos processos biologicos no cérebro e a outra, com aplicabilidade direta no
campo da tecnologia de IA. Foi Kunihiko Fukushima, em 1975, que desenvolveu a primeira rede neural multicamada. Sua pro-
posta original pautava-se em possibilitar a criagdo de uma rede neural para uso via sistema computacional, inovando no campo
tecnoldgico com objetivo de resolver problemas, tal como um “cérebro humano” (FUKUSHIMA, 1975). Dada a largada para o
uso pratico das redes neurais, pesquisadores adaptaram a ideia focando na resolugdo artificial de tarefas especificas. Atualmente,
utilizam-se redes neurais para inumeraveis agdes ligadas a tecnologias, especialmente em estratégias de jogos de tabuleiro e
games. Além disso, a serventia das redes neurais estende-se a inclusao tecnoldgica, a exemplo do uso para visdo computacional,
reconhecimento de fala, tradugcdo de maquina, filtragem de redes sociais e até diagnosticos médicos.
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O deep learning ainda ¢ de certa forma bastante recente e vé-se brevemente explorado, porém
¢ aqui, como dito acima, que as maquinas comegam a ser percebidas com a capacidade de ser, isto &, se
tornar em mecanismos pensantes. Observamos sua existéncia em diversos programas que trabalham com
processamento de imagem e ‘chatbots’ (bate-papos com IA’s) modernos. Elas conseguem, por exemplo,
determinar quais elementos devem ser alterados em certa imagem, ou o que dizer para uma pessoa em
determinado momento. Evidentemente resta-se notar que sua utilizagdo ainda ¢ bastante banal e para fina-
lidades triviais, contudo, a histdria evolutiva das IAs nos mostram que € assim que seu uso comecga.

O deep learning pode ser designado como um subcampo da machine learning, funcionando,
contudo, de uma maneira mais autdnoma e inteligente em relacdo aos demais métodos do macro grupo.

Em termos gerais € um marco evolutivo, que tende a se perpetuar como padrao em um futuro proximo.

OS DIREITOS DA PERSONALIDADE: UMA BREVE ANALISE SOB ESCOPO DO
CODIGO CIVIL E DOUTRINA

Pode-se tomar a personalidade como um dos mais preciosos bens juridicos, visto que ¢ em
razdo do reconhecimento desta que advém o respeito a preceitos basicos para uma vida digna, tais

como a conservagao da honra. Nesse sentido, Szaniwaski (2002, p. 35) traz a seguinte elucidagao:

Personalidade se resume no conjunto de caracteres do proprio individuo; consiste na parte
intrinseca da pessoa humana. Trata-se de um bem, no sentido juridico, sendo o primeiro bem
pertencente a pessoa, sua primeira utilidade. Através da personalidade, a pessoa podera ad-
quirir e defender os demais bens (...). Os bens que aqui nos interessam sao aqueles inerentes
a pessoa humana, a saber: a vida, a liberdade ¢ a honra, entre outros. A proteg¢do que se da a
esses bens primeiros do individuo denomina-se direitos da personalidade.

Visto que os direitos da personalidade sdo extremamente complexos por sua natureza, o
legislador ndo criou uma defini¢do expressa na redacdo normativa, encargo este que restou para
os doutrinadores e juristas. Em carater genérico e sucinto, vém o entendimento de Paiva Neto,
que define que o mesmo compreende totalmente as necessarias condi¢des para que se conserve e
desenvolva a personalidade, e para que exista o reconhecimento e respeito da dignidade juridica e
moral do homem (PAIVA NETO apud SZAWINASKY, 2000, p. 37). Rodrigues, por sua vez, traz
que os direitos de personalidade sdo aqueles, que em virtude de ser ligados de maneira perpétua e
permanente, sdo inerentes a pessoa, inconcebivel sendo um individuo que nao tenha direito a vida,
liberdade fisica, intelectual ou ao seu nome, imagem e aquilo em que cré ser passivel de sua honra
(RODRIGUES, 1994, p. 81)

Os direitos da personalidade possuem diversas caracteristicas atribuidas a si em razdo de
sua peculiaridade e objeto de tutela. No artigo 11 do Cédigo Civil brasileiro, o legislador prevé o se-

guinte: “Com excecao dos casos previstos em lei, os direitos da personalidade sdo intransmissiveis e
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irrenunciaveis, nao podendo seu exercicio sofrer limitagdes”. (BRASIL, 2002). Via de regra, o direito
referido nao se limita através de ato voluntério de seu possuidor, e, também, nao pode ser meramente
renunciado ou transmitido a outrem, em virtude de encontrar respaldo na prote¢ao do individuo em
si. Evidentemente, admite-se, em determinadas hipdteses, a limitacdo voluntaria e temporaria do
exercicio de alguns direitos de personalidade, quando essas forem permitidas ou ndo contrariarem a
ordem juridica e os “bons costumes” (GUHUR, 2003. p. 135-136).

Relevante ¢, também, a caracteristica de imprescritibilidade dos direitos da personalidade.
Eles acompanham seu titular além da vida. Ou seja, at¢ mesmo apos a morte pode existir, seja na
protecdo de determinada obra, tutela do nome, honra, etc. Logo, os parentes podem resguardar os
direitos da personalidade do de cujus, conforme explicitado no Art. 12 do Cddigo Civil brasileiro,
uma vez que estes sdo considerados direitos ‘perenes’. E de suma importancia apontar também que
os direitos da personalidade sdo absolutos, isto ¢ dizer que, opde-se de maneira erga omnes, ou seja,
podem ser opostos contra todos de maneira indeterminada, inclusive contra o Estado ou pessoas juri-
dicas, nao dependendo de uma prévia relagao entre as partes, sendo suficiente a mera lesao ao direito
(SOUZA, 2002, p. 12).

TECNOLOGIA, INTELIGENCIA ARTIFICIAL E DIREITO: A AMEACA NA PRATICA

Ja demonstrada a hipdtese das inteligéncias artificiais como entidades passiveis de persona-
lidade sob a hipdtese social e juridica, assim como abordados alguns conceitos acerca dos direitos
da personalidade, ¢ oportuno apontar os riscos € danos comprovados que ela oferece aos direitos da
personalidade resguardada em nosso ordenamento'®.

Em virtude de avancos cientificos na area exaustivamente trabalhados nos topicos anteriores,
€ notorio pontuar que a personalidade passa a sofrer novas ameagas, que devem ser enfrentadas com
regulamentagdo da sua protegdo, visto que o direito da personalidade em si, e consequentemente
o de imagem, vai além das hipoteses catalogadas na norma fundamental e na legislacao ordinéria
(GONCALVES, 2012, p. 139). Um exemplo dos riscos da IA aos direitos da personalidade que foi
amplamente noticiado na midia foi o da substituicdo do rosto de uma atriz da induastria pornografica
pela famosa Gal Gadot, Assim como diversos outros videos produzidos de maneira satirica, como por
exemplo, colocar politicos famosos em situagdes engracadas, como foi o caso ocorrido em meados
deste ano, no qual um humorista colocou o presidente da republica, Jair Bolsonaro, através de tecno-
logias de deepface, a cantar a musica “pintinho piu”. (COUTINHO, 2019).

Os programas baseados em deep learning exigem um hardware de ponta para serem adequa-

damente manejados, isto ¢, dificilmente alguém com um computador doméstico convencional ou até

18 Nao se pretende aprofundar sobre as consequéncias da hipotética adogdo responsabilidade juridica das IA em relagédo
as vertentes de sua personificacdo, seja atuando como vitima ou como ofensora em um litigio.
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mesmo voltado a programacao, com poderosas placas de processamento de video conseguiria exe-
cutar tais programas de modo adequado, entretanto, 0 mecanismo que as empresas desenvolvedoras
vém utilizando nos ultimos tempos € o de processar os videos ou imagens de maneira remota, em ser-
vidores extremamente potentes, possibilitando entdo que a tecnologia seja de uso simples e acessivel
a qualquer um possuidor de um smartphone.

Isso ¢ bastante visto em algumas aplicagdes praticas. A titulo de exemplo, pode-se citar o Ray
Tracing, tecnologia que busca criar reflexos e sombreados hiper realisticos em tempo real em videos
e jogos, utilizando-se para tanto da IA como sua principal ferramenta de funcionamento, tornando
entdo eventuais producdes baseadas em IA ainda mais convincentes. Outro exemplo ¢ o popular ‘fa-
celab’, desenvolvido em meados de 2017 o aplicativo trouxe a proposta de modificar o rosto do usuério,
seja para envelhecé-lo, mudar o estilo e a cor do cabelo, alterar expressoes faciais, dentre outros fins.
Outro aplicativo que ganhou grande notoriedade no presente ano foi o aplicativo de iOS ‘impressions
app’ o qual surpreende pela maneira extremamente realistica através da qual insere o rosto de uma
celebridade numa pessoa em video rapidamente, fazendo em segundos o que outrora iria requerer
além de uma maquina potente, horas de edi¢ao de imagem e conhecimento de programacao.

Na figura abaixo, observa-se as capacidades do aplicativo Impressions, a esquerda o usuario e

a direita sua transformag¢ao no ator Jim Carrey através do algoritmo de deep learning utilizado.

Figura 1 - App Impressions

Fonte: UPDATE OR DIE. Disponivel em: https://bit.ly/3eP132u Acesso em: 2 nov.2020.

O risco de tais tecnologias ¢ imenso, caso um usudrio resolva utilizar-se destas mal inten-
cionado, poderia eventualmente macular a reputacdo de determinada pessoa, ou até mesmo, numa
hipotese altamente improvavel porém ndo impossivel, fazer um politico ou figura publica realizar

declaragdes controversas que poderiam gerar tensdes entre paises e inclusive culminar em conflitos.
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Um dos meios utilizados pelas desenvolvedoras para coibir tal finalidade ¢ o de inserir marcas
d’agua nas produgdes, ou ainda deixar eventuais tragos de que o video ou imagem fora manipulado no
codigo fonte da obra, entretanto, muitos aplicativos possuem a opcao de desabilitar a logomarca ao pa-
gar, e inclusive os eventuais tracos comprobatdrios de manipula¢ao no codigo do video também tendem
a se perder nas diversas conversodes e compartilhamentos das produgdes nas redes sociais e afins.

Outra questao alarmante ¢ quanto aos dados processados em programas de tal estirpe, visto
que os usuarios necessitam de realizar o ‘upload’ de suas fotos e videos aos servidores remotos dos
programas. Isso acaba por gerar uma quantidade imensuravel de clusters de dados, componentes dos
ja citados anteriormente “big datas”, os quais além de ameagar seriamente a imagem dos usudrios
comuns em eventuais invasdes de sistema, acabam alimentando estes algoritmos e tornando-os cada
vez mais precisos € incisivos em suas capacidades. Ademais, vale-se pontuar também que nos dias
atuais, onde a conexao e as redes sociais integram o cotidiano, a maior parte das pessoas possuem
inumeras fotos e videos publicos espalhados pela internet, seja em contas de Instagram ou Facebook
ou até mesmo em amontoados de dados de caches de site compilados pelo Google e adicionados a

imensuravel, e de facil acesso, biblioteca de imagens do buscador.

CONSIDERACOES FINAIS

“- Mas... nos controlamos essas maquinas, elas nao nos controlam?

- Claro que ndo, como poderiam?

A ideia pode ser idiota, mas... faz pensar... O que é controle?

- Quando quisermos podemos desligar essas maquinas.

- E claro.... E isso, vocé acertou. Isso ¢ controle, ndo ¢? Se quiséssemos poderiamos
destruir tudo. Mas se fizéssemos deveriamos pensar o que iria acontecer com nossas luzes,
nosso aquecimento, NOSSO ar.

- Entdo, nds precisamos das maquinas e elas de nds. Esse ¢ o seu ponto de vista Conselheiro?
- Nao, ndo ¢é. Eu ndo me preocupo em criar um ponto de vista.”

(Dialogo entre Neo e o Conselheiro, no filme “Matrix Reloaded”, 2003)

A metafora da trilogia de Matrix ilustra, sob o panorama artistico, um mundo em que as
maquinas assumem o controle. Talvez, a pelicula cinematografica tivesse, realmente, a intengdo de
provocar o sentimento de “medo” em relag@o ao futuro. A proposta de universos paralelos dominados
pelo fracasso do humano como “ser” dominante, lutando contra o controle de suas proprias criagdes,
que, nao intencionalmente, acabam por supera-lo.

As tecnologias baseadas em IA sdo criadas para serem “pensantes” - mesmo com comporta-
mentos nivelados diferentemente do padrao humano - ja sdo capazes de fazer muitas tarefas consi-
deradas, em tempos remotos, como exclusivas do dominio humano (a exemplo da matematica e da

memoria) de modo a supera-lo. Diante do exposto, ¢ notdrio que a sociedade, a passos largos e rapidos,
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se vé rumando para um futuro baseado na aplicacdo, cada vez mais cotidiana, das tecnologias de 1A
e estas, por sua vez, evoluem de modo exponencial.

A ideia da pesquisa aqui apresentada surgiu em 2019 e, apenas no curso do periodo de traba-
lho, se observou diversas novas tecnologias associadas ao deep learning e as 1A surgirem no hori-
zonte. Considerando, ainda, o fato de que na sociedade moderna, cada vez mais, carece de solugdes e
resultados ageis, ¢ imprescindivel a discussdo e aprofundamento do Direito acerca do tema, visto que,
na ignorancia disso, a sociedade facilmente se afogaria nas proprias criacdes.

Convém, brevemente, rememorar a ideia de Pierre Lévy acerca dos impactos da cibercultura,
exposta no trecho que iniciou a primeira se¢ao deste trabalho. De maneira resumida, o fildsofo estipula
que todo 6nus e bonus obtido através de uma tecnologia ndo ¢ mérito desta, mas, sim, da sociedade
na qual ela se v€ inserida (por exemplo, a criacao e utilizagdo de bombas nucleares ndo € culpa da tec-
nologia da fissdo atdmica, mas do homem que lhe atribuiu tal diretiva). Quando adiciona-se IA nesta
equacao, ela se torna complexa, visto que € a partir desse momento, em que se percebe que as maquinas
com sua a capacidade de “ser”, tornando, entdao, confuso e nebuloso o horizonte baseado em velhas con-
cepgoes acerca da tecnologia. Necessaria € a compreensao clara disso na resolugao de possiveis conflitos
juridicos originados do uso deturpado dessa tecnologia tdo atrativa e tdo perigosa simultaneamente.

E evidente que - pela natureza complexa do tema - é muito provavel que no porvir, as con-
clusdes deste trabalho se tornem obsoletas, frente a veloz evolugdo da tecnologia e das controvérsias
consequentes de sua utilizacdo. Contudo, o objetivo principal desta pesquisa académica foi cumprido:
acenar para a urgéncia da presenca do Direito em um cenario no qual a aplicagdo mais mundana das

tecnologias de IA podem gerar efeitos paradoxais devido aos complexos riscos envolvidos.
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