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MOVEL ORGANIZADOR PARA DORMITORIO INFANTIL!
ORGANIZER: PIECE OF FURNITURE FOR CHILDREN'’S BEDROOM

Analissa da Silva Escallon’ e Daniele Dickow Ellwanger?
RESUMO

Visando contribuir com a procura de mobilidrio com design especifico para criangas, voltado aos interesses
delas e/ou a preocupagdo dos pais em montar um ambiente em que a crianga possua independéncia e se sinta a
vontade, criou-se este projeto. O mesmo apresenta o desenvolvimento de um movel organizador para dormito-
rio infantil, destinado a criangas em idade escolar (de sete a dez anos). No referencial tedrico, foram abordados
temas como: design, semiotica, mobilirio, aspectos mercadoldgicos, desenvolvimento infantil, ergonomia,
materiais e processos de fabricagdo. Foram realizadas analises que tiveram como intuito conhecer o nicho de
mercado do produto, bem como suas caracteristicas, minimizando, assim, as chances de erros. Apos as anali-
ses, foram geradas alternativas possiveis para o produto, sendo a solugao selecionada aquela que melhor aten-
deu aos requisitos do projeto. O trabalho apresentou resultados satisfatorios, visto que as exigéncias propostas
para o movel foram atendidas.
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ABSTRACT

The paper discusses the specific design for children’s furniture and it takes in regard their interests and the
parents’ concerns in setting up an environment in which the child is independent and at ease It presents the
development of a piece of furniture called organizer for children’s bedroom. It is aimed at school children
between seven and ten. In the theoretical framework, some issues as design, semiotics, furniture, marketing
aspects, child development, ergonomics, materials and manufacturing processes are addressed. The analysis
discussed the product’s market, as well as its characteristics, in order to minimize the chances of errors. After
the analysis, some possible alternatives for the product are suggested. The selected solution is the one that best
met the project requirements. The work presented satisfactory results, since the requirements proposed to the
furniture were all met.
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INTRODUCAO

Com vista a auxiliar na organiza¢ao de ambientes e, servir de assento para criangas de uma
faixa etaria determinada, este estudo mostra a criagdo de um movel organizador para dormitorio in-
fantil. O projeto do produto oferece espacgos para a crianga armazenar ¢/ou expor itens que sao utili-
zados diariamente, como materiais escolares e calgados. Com base nisso, produziu-se um movel que
contempla prateleiras e caixas. Além disso, foi incorporado ao produto um banco, para que, no caso
de armazenamento de cal¢ados, as criangas sentem-se para calca-los.

Dessa forma, a fim de estabelecer uma relagao simbolica entre produto e usuario, buscou-se
compreender o design atitudinal, como meio de se obter conhecimento para que as interagdes tornas-
sem-se menos impessoais e estritamente funcionais, de maneira a serem mais agradaveis e confidveis.
Relacionada a isso, foram aplicados aspectos semioticos, de forma a atingir o usudrio por meio de
seus elementos estéticos, como formato e cor. Doravante, com o uso do objeto, contribui-se de manei-

ra significativa no incentivo das criancas em relacdo a organizacao de seus dormitorios.

REFERENCIAL TEORICO

DESIGN

O profissional da area do design deve ter conhecimento de tudo que o rodeia, ser curioso e
interessado em relagdo a atualidade social, cultural e técnica. Suas criagdes sao baseadas nessa mul-
tiplicidade de informagdes que devem ser absorvidas com o seu olhar, pois, por meio da curiosidade
e conhecimento, ¢ possivel abastecer o potencial criativo, o qual ¢ essencial para qualquer produto
elaborado (SHULMANN, 1994, p. 34).

Conforme Fiell e Fiell (2005, p. 23), no design, as solu¢des devem ser inovadoras e comunicar sig-
nificado e emogao, transcendendo as formas e as estruturas dos produtos. A partir da criatividade, encon-
tram-se inovagdes atraentes para problemas cada vez mais complexos, seduzindo a sociedade de consumo.

Em funcido disso, o design, além de corresponder com as caracteristicas funcionais, estrutu-
rais e ergondmicas do produto, necessita agir de forma significante na parte estética e simbdlica. Por
se tratar de um mobilidrio infantil, a questdo morfoldgica deve ser muito bem empregada para que

o objeto tenha um alto valor de significa¢do correspondente e contribuinte com o seu publico-alvo.

Design Atitudinal

A procura por produtos necessarios ou desejados nem sempre ¢ uma tarefa facil e simples.

Mesmo com tanta diversidade disponivel no mercado, muitas vezes, o usuario ndo encontra nenhum
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item que desperte seu desejo e provoque algum significado simbodlico. Porém, em outras ocasides, o
mesmo individuo € surpreendido por produtos que geram emocao.

E por meio de todo um estudo sobre as intera¢des e atitudes entre produto e usuario, definido
por design atitudinal, que se faz com que o produto ndo cause apenas uma emo¢ao momentanea ao
usudrio, mas que esta emog¢ao, ocasionada por distintas referéncias empregadas, permaneca constan-
temente no produto. Sendo assim, o objetivo principal do design atitudinal ¢ “elaborar produtos que
promovam a expressao da heterogeneidade humana e o exercicio de uma identidade individual que se
manifesta e atualiza, que integra o ser com a sua cultura material, de modo mais sensivel e prazeroso”
(NIEMEYER, 2003, p. 44).

Desse modo, tem-se por objetivo fazer com que o papel do design ndo se defina apenas em
produzir algo agradavel, funcional e que atenda requisitos ergondmicos, mas também que reinsira os
valores humanos, como criatividade, beleza, estética e sua sensibilidade no mundo material, fazendo
com que as interagdes entre produto e usuario sejam menos impessoais e estritamente funcionais.
Para este projeto, o design atitudinal e a semidtica foram de extrema importancia para que se pudesse
criar um produto que carregasse referéncias do publico-alvo em questdo, proporcionando emogao e

identificagdo entre 0 mesmo e usudrio.

SEMIOTICA

Os produtos, além das fungdes praticas, estéticas e de usos, possuem a funcdo significativa.
Eles difundem valores e caracteristicas no ambito que atingem (NIEMEYER, 2003, p. 14). Eles
podem ter dois tipos de valores simbdlicos: transmitir certas imagens, por si mesmo, ou simbolizar
certos tragos pessoais do seu usudrio. A forma como o produto transmite esses valores e € chamada de
“semantica do produto”, ou seja, o significado do produto. A imagem transmitida pela aparéncia do
produto representa o simbolismo do mesmo (BAXTER, 1998, p. 189).

Toda essa construg¢do de uma significagao para os produtos, tornando-os portadores de repre-
sentagdes, integrantes de um processo de comunicagdo, ¢ obtida por meio da semidtica. Conforme
Santaella (2003, p. 7), semiotica € a ciéncia dos signos que trata do estudo das simbologias aplicadas
e das linguagens utilizadas, tentando sempre relacionar a sintaxe a semantica.

Neste projeto, a funcdo simbolica do produto foi transmitida por meio das formas e cores

empregadas.
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A idade escolar ¢ uma fase de grande importancia para o desenvolvimento da crianga. Com

o inicio da vida escolar, a crianca comega a estabelecer os primeiros vinculos fora da familia. Ainda,
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Ferreira, citado por Souza (2010, p. 15), afirma que “a escola passa a exercer sobre a crianca uma
influéncia social, cultural e afetiva necessaria ao seu crescimento”. O tipo de comportamento apre-
sentado nessa fase pode ter consequéncias na vida adulta.

Com base nessa abordagem sobre o desenvolvimento adquirido durante essa faixa etaria, ou
seja, de sete a dez anos, pode-se perceber que este ¢ um periodo de transi¢do, em que as criangas co-
mecam a ter maior visdo e conhecimento de suas agoes, interpretando tudo que as rodeiam e obtendo
dominio sobre si e sobre os outros. Desse modo, acredita-se que a crianga, possuindo um produto
que a estimule a organizar seu proprio ambiente, fazendo-a interagir com o mesmo, seja instigada em
diversos dmbitos e sentidos, como aprender a arrumar, separar, limpar, cuidar e também preocupar-se

em destinar cada objeto em seu devido lugar.

MOBILIARIO

De um modo geral, pode-se dizer que o mobiliario acompanha a historia da humanidade. Ele
esta relacionado aos costumes, ao modo de vida, aos recursos naturais, ao poder aquisitivo e também
ao nivel socio-cultural, aspectos estes que estdo diretamente relacionados a questdo do gosto dos
individuos. Dentre os varios segmentos existentes, o mobiliario infantil ¢ um dos mais promissores,
sendo responsavel por 25% a 30% do niimero total de vendas. Entretanto, h4 uma escassez de fabri-
cantes para esse segmento de moveis infantis. Acredita-se que isso ocorre pelo fato desses objetos
necessitarem de uma vasta gama de complementos para a decoragdo do ambiente (NETBEBE apud
BENATTI; LIMA, 2007, p. 4).

Neste projeto, a categoria de produto compreende os moveis organizadores, os quais incluem
todos os tipos de moveis destinados a organizacao de objetos. Estes se representam por baus, arma-
rios, gaveteiros, comodas, prateleiras, estantes e os proprios moveis que recebem a denominagdo de
organizadores, € podem ser compostos por prateleiras, nichos, gavetas e caixas, abertas ou fechadas.
Os ultimos citados, por sua vez, geralmente, possuem estrutura em formato de estante, composta por

caixas destinadas ao armazenamento de utensilios.

ERGONOMIA

Entende-se por ergonomia, o estudo da adaptagdo do trabalho ao homem. Esta possui alguns
objetivos praticos, tais como seguranca, satisfacdo e bem-estar. Por meio destes aspectos ¢ possivel
obter como resultado a eficiéncia. Assim, do ponto de vista ergondmico, todos os produtos destinam-se
a satisfazer certas necessidades humanas.

Conforme Iida (2005, p. 316), para que os produtos funcionem bem em suas interacdes com

0s seus usuarios, eles devem ter as seguintes caracteristicas basicas: qualidade técnica: (responsavel
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pelo funcionamento do produto), do ponto de vista mecénico, eletronico ou quimico. Devendo-se
considerar a eficiéncia com que o produto executa a funcao, o rendimento na transformacao de ener-
gia, a auséncia de ruidos e vibragoes, facilidade de limpeza e manutengao. A qualidade ergondmica:
(responsavel por garantir uma boa interacdo do produto com o usudrio), incluindo facilidade de ma-
nuseio, adaptacdo antropométrica, fornecimento claro de informagdes, facilidades de “navegacado”,
compatibilidades de movimentos e demais itens de conforto e seguranca. A qualidade estética: (pro-
porciona prazer ao consumidor), envolvendo a combinac¢do de formas, cores, materiais, texturas,
acabamentos e movimentos, de modo que os produtos sejam desejaveis aos olhos do consumidor.

Atender aos requisitos ergondmicos € essencial, pois estes proporcionam conforto, satisfacao,
bem-estar e maior seguranga, além de contribuirem para o otimismo dos usudrios no desempenho das
tarefas. Desse modo, a antropometria ¢ de extrema importancia em um projeto de mobiliario. Segun-
do Panero e Zelnik (2002, p. 23), a antropometria € a ciéncia que trata especificamente das medidas
do corpo humano para determinar diferencas entre individuos e grupos.

Para o desenvolvimento deste projeto, o qual objetivou atingir criancas entre sete e dez
anos, foram utilizadas as medidas antropométricas para os percentis de 50% de cada idade cor-
respondente a esta faixa etaria, das dimensdes necessarias para estagoes de trabalho e lazer para
as criangas. Os percentis usados sdo de 50%, pelo fato de que possa haver uma grande variacao das
medidas entre criangas do percentil de 5% e de 95%. Na tabela 1, encontram-se as medidas antropo-

métricas para as estacdes de trabalho e lazer de criangas entre os sete e os dez anos de idade.

Tabela 1 - Estagdes de trabalho e lazer para os percentis de 50%,
masculino e feminino, medidas em milimetros (TILLEY, 2005, p. 38).

Sentado Em pé
Idade Alturada  Altura dos Altura Alcance Altura Altura dos Altura sobre o Alcance sobre o
cadeia cotovelos da mesa sobre a mesa em pé cotovelos plano de trabalho  plano de trabalho
7 290 460 480 460 1220 725 660 510
8 305 480 510 480 1270 760 685 535
9 330 500 535 510 1330 790 710 560
10 345 515 560 535 1375 825 740 585

Essa tabela revela as medidas que podem ser aplicadas no produto. Por meio dela, foi possivel
perceber quais dimensdes deveriam ser utilizadas, de cada idade da faixa etaria estabelecida, de modo que

nenhuma dimensao empregada proporcionasse dificuldade aos usuarios em questao ao utilizar o produto.
MATERIAIS E PROCESSOS DE FABRICACAO

Para Lesko (2004, p. 6), a forma do produto ¢ dada a partir do material empregado e a que tipo
de processo de conformacao este aceita. O material gera grande importancia para o desenvolvimento

de um produto, visando sua qualidade e seu bom funcionamento.
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A madeira ¢ um dos principais materiais utilizados nas industrias de moveis, e estes podem
ser fabricados em madeira maci¢a ou em madeira transformada. As madeiras transformadas sao divi-
didas em trés grupos: madeiras laminadas, aglomeradas e reconstituidas. Entre os tipos existentes de
madeiras transformadas reconstituidas, o MDF (Medium-Density Fiberboard) foi o material escolhi-
do para compor este projeto, por se tratar de um substituto da madeira sélida, que admite um 6timo

acabamento, sendo por pintura ou aplicacdo de revestimentos.

METODOLOGIA

Para tornar possivel o desenvolvimento do projeto, foi realizado um estudo sobre alguns
aspectos essenciais, os quais foram apresentados no referencial tedrico. Apds o conhecimento acer-
ca desses assuntos, iniciou-se o projeto, o qual teve como base a metodologia de Lobach (2000),
em que o processo de desenvolvimento do produto foi dividido em quatro partes distintas, porém
dependentes: analise do problema, geracao de alternativas, avaliacdo das alternativas e realizacao
da solugdo do problema.

Na analise do problema, executou-se uma pesquisa prévia sobre os produtos semelhantes
ao que se pretendeu desenvolver e, na sequéncia, realizaram-se analises sobre os mesmos. Apos
iss0, os requisitos a serem alcancados neste trabalho foram definidos: a geragdo e avaliacdo das
alternativas, elaboraram-se diversos esbogos até a escolha daquele que melhor se enquadrou na
solucao dos requisitos definidos. Com a realizagdo da solu¢do do problema, foi possivel aplicar
os materiais, as formas e os detalhes definidos para o produto, podendo ser observados numa
ilustragdo digital desenvolvida por meio do software 3D Studio Max, bem como foram executa-
dos os desenhos técnicos necessarios para a constru¢ao da maquete ou para uma possivel produ-

¢ao industrial.

ANALISE DO PROBLEMA

Conhecimento do Problema

Como nao foi encontrado nenhum produto semelhante ao desenvolvido, fez-se uma pesquisa

prévia sobre alguns moéveis organizadores em geral. Por meio desta, foi possivel constatar alguns

problemas de ordem morfoldgica, estrutural, funcional e ergondmica.
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Coleta e Analise das Informacoes

Andalises da Necessidade e da Relacdo Social

Realizou-se uma avaliacdo sobre a necessidade deste produto em dormitdrios infantis, a classe
social pertencente € o quanto o projeto proposto pode colaborar com a organiza¢ao € com a estética

do ambiente, tornando-se um produto de design que elevara o status de quem possui-lo.

Andalise da Relacdo com o Meio Ambiente

Esta andlise visou estabelecer o tipo de ambiente em que o mdvel podera ser utilizado, sua
forma de uso, seu material, pintura e a resisténcia e durabilidade do mesmo.

O produto deste trabalho ¢ um bem duravel e ndo utiliza energia elétrica. O material utiliza-
do foi o MDF, que ¢ conhecido por ser ecologicamente correto, sendo produzido a partir de fibras
oriundas de reflorestamento do pinus ou eucalipto. E um material nio poluente e ndo toxico, que pode
ser reciclado, apds o seu descarte, a fim de formar material para constituir uma nova chapa de MDF,

obtendo, desta forma, alto aproveitamento econdmico.

Analise do Desenvolvimento Historico

Devido ao fato deste projeto referir-se a um movel organizador e este fazer parte da catego-
ria de mobilidrio destinado a organizagao, esta analise baseou-se em dados histéricos de todos os
tipos de mdveis destinados para este fim. Porém, devido a grande quantidade de estilos existente
ao longo da historia, a pesquisa limitou-se a uma amostragem sobre os periodos historicos mais
relevantes. A partir disso, foi possivel obter os mais diversos tipos de méveis, aqui especificamente

sobre aqueles para armazenamento de utensilios, objetos, etc.

Analise do Mercado

Para esta analise, foram pesquisados moveis organizadores existentes no mercado, bem como
produtos semelhantes, devido a pouca variedade desse tipo de movel. Dessa forma, visou-se conhecer
as dimensdes, os materiais € as cores dos moveis organizadores, além de detectar possiveis problemas
existentes nos mesmos. Assim, verificou-se a falta de méveis mais elaborados, relacionados a categoria
em questdo, havendo apenas produtos semelhantes, que ndo possuiam nenhum diferencial em termos de
funcao, como diferentes maneiras de armazenar objetos em um mesmo produto. A estética dos produtos

analisados também ndo apresentou muita diferenca, baseando-se em formas retangulares e quadradas.
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Analises da Funcdo e Estrutural

Por meio da pesquisa realizada na analise anterior, foi escolhido um modelo de movel infantil
para a realizagdo da etapa de andlise da funcao, onde foi possivel conhecer a funcdo principal do pro-

duto, a estrutura, o material e a quantidade de pegas.
Andlise da Configuragdo

Por meio desta, foi realizado um estudo semidtico sobre o produto, baseando-se em suas

cores, formas, acabamentos, etc.
Analise da Tarefa

Esta analise seguiu a metodologia de Baxter (1998), em que é observada a relagdo do produto
com seu usudrio e suas possiveis falhas de uso, para que estas possam ser corrigidas posteriormente.

Para isso, foi realizado um estudo por meio de registros fotograficos.
DEFINICAO DO PROBLEMA

Conforme os dados obtidos por meio das analises apresentadas, foram definidos requisitos a
serem alcangados no projeto para a obtencao de caracteristicas que contribuiram para a elaboragao de
um produto diferente dos ja existentes, destinados a0 mesmo fim.

O projeto teve como objetivo principal desenvolver um modvel organizador para dormitério
infantil, que possui, como funcao secundaria, um assento. Neste movel, ¢ possivel organizar objetos
de diferentes maneiras, seja pendurando, armazenando ou expondo, isto por meio de caixas, suportes
e prateleiras e/ou nichos.

Quanto a estética do produto, elaborou-se uma forma com base na reunido de diferentes ele-
mentos (circulos, retangulos, curvas, quadrados, etc.), porém, com predominancia de linhas retas.
As cores empregadas tém o objetivo de motivar e influenciar os usuarios.

No que se refere a ergonomia, o movel possui cantos arredondados, para que os usuarios tenham
seguranca e nao fiquem expostos a riscos. Além disso, o produto foi elaborado com medidas antropomé-
tricas relacionadas as faixas etarias estabelecidas. Por meio desses requisitos pré-estabelecidos, objeti-
vou-se criar um produto que proporcionasse entusiasmo quanto ao seu uso pelas criangas e o desejo dos
pais em adquiri-lo por possuir condi¢des fundamentais, como medidas adequadas, cantos arredondados,
material de facil limpeza e dupla funcionalidade, com estética elaborada por meio de formas e cores,

com valor de significagdo agregado, sendo um produto diferenciado dos de mesma categoria.
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CONCEITO DO PRODUTO

O conceito do movel organizador para dormitério infantil € o brinquedo escorregador, tam-
bém chamado de escorrega. Este, um tipo de brinquedo recreativo para criangas, foi escolhido como
inspiracdo por ser um simbolo de diversdo no ambiente infantil. Assim, tomando este produto como

referéncia, criou-se um movel divertido, que pode provocar entusiasmo no publico em questao.
GERACAO E AVALIACAO DAS ALTERNATIVAS

Ap0s a geracao de 64 modelos, foi escolhido, 0 modelo que reuniu as caracteristicas formais e
funcionais mais satisfatorias para a solugdo dos requisitos encontrados nas analises realizadas no decor-

rer do projeto. Na figura 1, encontra-se a geragdo mais satisfatoria, que reuniu fungao e forma desejadas.

Figura 1 - Esbo¢o de movel organizador.

Fonte: Colegao das autoras, 2012.

REALIZACAO DA SOLUCAO DO PROBLEMA

Como complemento para o entendimento estético-formal do produto, foram realizados ren-
ders, onde se pode conferir os materiais, as formas e detalhes atribuidos ao mesmo. Na figura 2, en-

contra-se a ilustragdo digital do produto final, desenvolvido no 3D Studio Max.

Figura 2 - Render do produto (colecao das autoras, 2012).

Fonte: Colecao das autoras, 2012.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No decorrer deste projeto, a principal preocupagao foi encontrar uma forma para o produto que se
adequasse ao seu publico-alvo e o entusiasmasse ao utilizar o movel. Apds muitos esbogos gerados, surgiu
a ideia de selecionar um simbolo infantil, que servisse de inspiragao, no caso o brinquedo escorregador.

Outro requisito era que o produto possuisse diferentes formas de armazenamento, porém, devido
ao objetivo do mével lembrar o seu conceito, foram adotadas formas simples de armazenar os produtos,
como prateleiras horizontais e pequenas caixas, as quais se encontram na parte superior e escondidas atras
das laterais do modvel, ndo interferindo na vista frontal do mesmo. Quanto as dimensdes empregadas no
movel, realizou-se uma média entre as medidas antropométricas com percentuais de 50% das criangas de
sete, oito, nove e dez anos. Utilizaram-se medidas da crianga em pé, que sera a forma de acesso ao produto,
e também da altura do assento para criancas dessas idades, ja que o produto possui um banco.

Quanto ao material do produto, foi utilizado somente o MDF, tanto para a estrutura do mo-
vel, quanto do banco. Isso se deve, segundo Lima (2006, p. 105), pois o MDF ¢ muito resistente a
empenamentos, possui excelente estabilidade dimensional, superficie lisa e uniforme, além do seu
aproveitamento econdmico.

No que diz respeito a seguranga das criancas, que, conforme Gomes Filho (2003, p. 29),
“conceitua-se seguranca como a utilizagdo segura e confiavel dos objetos”, os cantos do produto
foram arredondados, ndo proporcionando riscos as mesmas.

No que se refere ao uso das cores, que, segundo Lin e Rossbach (1998, p. 127), “podem in-
fluenciar e afetar segundo a idade”, foi utilizada a cor vermelha, pois aumenta a coordenagao fisica,
a motivacdo e a energia; o azul, que incentiva a inteligéncia; e o amarelo, que estimula a lealdade, a
honradez e a veracidade. O uso do acabamento com laca foi descartado do projeto, pelo motivo de
que somente com a pintura o produto j& proporcionou o efeito esperado.

Na figura 3, tem-se o resultado do projeto, por meio de sua maquete.

Figura 3 - Maquete do mdvel organizador para dormitério infantil (colecao das autoras, 2012).

Fonte: Colegao das autoras, 2012.
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CONSIDERACOES FINAIS

O principal aspecto responsavel pelo diferencial do projeto ¢ sua forma, a qual teve como ins-
piracdo um simbolo para o publico infantil, que ¢ o brinquedo escorregador. Os objetivos definidos ao
longo da pesquisa foram alcangados. O projeto apresentou resultados satisfatorios, visto que os requisi-
tos propostos para o mével organizador para dormitério infantil foram atendidos. Foram estabelecidas
medidas ergondmicas que atendem as necessidades de criangas de sete a dez anos de idade. Apesar da
complexidade da estrutura, a aparéncia geral transmite simplicidade. O movel e o banco pertencente
ao mesmo, visto que este Ultimo possui rodizios e pode ser carregado facilmente para o local desejado,
possuem superficies planas e lisas, garantindo a facilidade da limpeza tanto do moével quanto do am-
biente. Com isso, conclui-se que o objeto atingiu os objetivos de representar uma opg¢ao de organizador
divertido, que cause entusiasmo em seu publico-alvo ao utiliza-lo. Além disso, o fato do produto possuir
um banco para auxiliar a crianga a calcar seus cal¢ados, caso a mesma venha armazené-los no movel,
facilita o seu uso. Assim, os objetivos do projeto foram concluidos através de estudo do design de mo-

veis para facilitar e entusiasmar a vida de criangas e de seus pais.
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