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RESUMO

Mesta pesquisa de cunho bibliografico, foi analisado o programa
Cabri-Géométre Il no ensino-aprendizagem da geometria, com discussies ¢
reflexdes criticas sobre a pratica de ensino, objetivando dinamizar e auxihiar
no desenvolvimento do raciocinio, no estudo e na resolugdo de problemas
envolvendo as definigdes ¢ construgdes das figuras planas, tals como
tridngulos e quadrilateros. Assim propdem-se atividades que possibilitem
ao aluno a criagdo, descoberta, exploragio e posterior sistematizagio dos
contetidos relacionados a figuras geométricas planas.
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ABSTRACT

By means of a bibliographical research, the Cabri-Géometre 11
program was analyzed in the geometry teaching-learning process, with
critical discussions and reflections about the teaching practice, aiming to
move on and help the development of the reasoning power in the study
and solution of problems which involve the definitions and constructions
of plane figures, such as triangles and quadrilaterals. Activities which
make it possible for the students the creation, discovery, exploration and
further systematization of contents related to plane geometric figures were
proposed.
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INTRODUCAO

Ao iniciar o curso de Matematica - Licenciatura, observou-se a
preocupagio dos professores quanto a busca de uma metodologia que
oportunizasse uma melhoria no ensino da Matemitica, ¢ uma preocupacio
ainda maior com as enormes dificuldades apresentadas pelos alunos na
aprendizagem de seus conceitos,

Com iss0, surgiu uma inquietagdo crescente em desenvolver um artigo
que propde a apresentagiio de uma alternativa ao ensino da matemdtica na
linha das novas tecnologias como ferramenta de estudo. Nesta pesquisa,
enfatiza-se o software e seus produtos, a tecnologia utilizada e os ambientes
de aprendizagem mediados por computadores.

A Malematica ¢ ferramenta para o entendimento de problemas
nas mais variadas dreas do conhecimento, e o uso do software Cabri-
(Géométre I proporciona ao aluno o desenvolvimento do raciocinio logico,
a interpretagdo, visualizagio e descoberta de regularidades, facilitando no
processo ensino-aprendizagem. A intengdo ¢ propor e disculir atividades
envolvendo a geometria, mais especificamente, tridngulos e quadrilateros,
0§ quais, desenvolvidas com a ferramenta cabri, tém por objetivo identificar,
explorar, classificar, definir e discutir diversas propriedades dessas figuras,
proporcionando ao aluno a oportunidade de construir seu conhecimento.

0 USO COMPUTADOR NA AULA DE MATEMATICA

Mos dias atuais, em qualquer ambiente onde se reunam profissionais
do ensino da Matematica, para um processo de reflexdo, um dos temas
inevitiveis é o impacto da aceleragio do processo de transformagio
tecnoldgica do computador como um instrumento de ensino. Isso tem gerado
inimeras polémicas, pois de um lado existem os que se posicionam contra,
alegando a falta de necessidade dos computadores no sistema educacional,
e de ontro, alegam que serd uma espécie de “babd eletronica” (ALMEIDA,
1987).

Nessas reflexdes, embora possa haver divergéncias quanto 4 qualidade
e quantidade dos resultados produzidos pelas novas tecnologias, existe uma
unanimidade em reconhecer a inevitivel responsabilidade do processo
educativo em preparar ou auxiliar o ser humano nos novos desafios (LIMA,
2000).

O uso da ferramenta “computador™ é um dos caminhos possiveis para
o envolvimento do aluno com a construgdio do seu saber (SANGIACOMO
eral., 1999), Porisso, 0 uso do software Cabri-Géométre 11 facilita o ensino
da geometria, propiciando assim a integrag¢do do aluno com os conceitos, e
segundo Sangiacomo et al., (1999), o aluno adquire novos conhecimentos
quando constrdi seus conceitos.
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Verifica-se por meio de pesquisas bibliogrificas que o ensino
tradicional ndo supre a caréncia enfrentada pelos alunos na assimilagdo
dos conhecimentos matematicos, pois saber envolve aplicagdo pratica
ao cotidiano. O avango de novas tecnologias fez com que essa novidade
passasse a ser encarada como uma alternativa de ensino, assim fazendo parte
do curriculo escolar (BICUDO, 19993,

De acordo com Almeida (1987), ndo se trata de pensar o ensino
da informatica mas sim, 0 uso da informética no ¢ para o ensino, afirma
também que o computador tem sido muite usado em educagdo como um
instrumento de avaliagio, como uma garantia de qualidade, eficiéncia e
modemizagio. Garante ainda que a informatica aplicada 4 educacio nio
¢ solugiio aos problemas educacionais, mas sua utilizagido podera ¢ muito
contribuir no processo de capacitar educadores e educandos para melhorar
o nivel do ensino ¢ de lancar recursos ¢ atengéo para a tio carente escola,
pois o computador aplicado 4 educagio se aproxima da realidade, mas nao
a produz nem a substitui.

Como a presenga dos computadores nos mais variados setores das
atividades cotidianas ¢ uma realidade, o advento da informdtica no curriculo
escolar tem sido analisado freqlientemente, para que essa novidade passe a
ser encarada como uma alternativa de ensino (BICUDO, 1999),

Infelizmente, as dificuldades em integrar a tecnologia na escola
afetam principalmente a disciplina de Matematica ao afasti-la da realidade.
A integragio da tecnologia na escola e na disciplina de Matemadtica, ¢ um
dos maiores desafios da educagio atual. De algum modo, a capacidade da
escola e da Matemitica responderem aos desafios da atualidade e do futuro
¢ medida pela eficacia com que a tecnologia € integrada nos curriculos
escolares (SILVA, 2003).

A Matemdtica na vida real, € feita com tecnologia. Poucos ou mesmo
nenhum dos matemiticos profissionais e de engenheiros fazem manipulagdes
algébricas complicadas 4 mio. No mundo de hoje ndo ensinar os alunos a
utilizar a tecnologia é prestar-lhes um mau ensino (MCMULLIN, 2001).

Segundo Campedo (2001), os proprios alunos afirmam unanemente
que aprendem mais e melhor nas aulas “no computador”. Atribuem & maior
concentragdo e & mais intensa discussdo em grupo.

Os computadores, na sala de aula, freqiientemente quebram as rotinas
tradicionais e permitem aos professores estabelecerem novos padries e
algumas vezes, os proprios softwares trazem o “germe de novas praticas™.
Ao trazer o computador para a sala de aula, o professor passa a contar ndo
50 COM mais um recurso para a realizagio de tarefas, mas estd abrindo um
novo canal de comunicagio com seus alunos (BICUDO, 1999,
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A interdisciplinaridade e o uso de softwares criam oportunidades para
discussio e resolugdo de problemas que envolvem assuntos de diferentes
#dreas do conhecimento.

Uma pesquisa feita por Bicudo (1999), com a finalidade de descrever
¢ analisar como os computadores estio sendo utilizados nas escolas por
professores e alunos, mostra que 69% dos professores de Matematica
observaram uma melhora nos resultados educacionais e mudangas positivas
no ensino-aprendizagem usando o computador como instrumento de
ensino.

Hoje em dia, hi programas e softwares com caracteristicas que os
tornam potentes ferramentas para o ensino-aprendizagem da Matematica
dentro de uma perspectiva construtivista e € isso que se quer analisar neste
trabalho final de graduagdo. O cabri é um software em que os alunos podem
modelar, analisar simulagdes, fazer experimentos, interpretar, conjecturar,
generalizar e enfim demostrar, assim os alunos expressam, confrontam e
refinam suas idéias.

Além disso, a Matemdtica € ferramenta para o entendimento de
problemas nas mais variadas dreas do conhecimento, e também desenvolve
conceitos e teoremas que vao construir algumas estruturas matematicas,

Assim formulas, teoremas e teorias matemaiticas sio usadas na
resolugido de problemas praticos e na explicagdo de fendmenos nas
mais variadas dreas do conhecimento, pois a Matematica tem grande
aplicabilidade,

Um dos maiores problemas, na educagdo, decorre do fato que muitos
professores consideram os conceitos matematicos como objetos prontos, ndo
percebendo que esses conceitos devem ser construidos pelos alunos.

A tecnologia € mais poderosa quando utilizada com abordagens
construtivistas de ensino que enfatizam mais a resolugdo de problemas,
o desenvolvimento de conceitos ¢ o raciocinio critico do que a simples
aquisi¢do de conhecimento.

Nesses contextos, deu-se énfase ao software Cabri-Géometre [1 como
uma poderosa ferramenta para o ensino-aprendizagem da geometria que tem
como objetivos descobertas de regularidades, raciocinio l6gico, construgdo
do desenvolvimento da abstragdo e o estabelecimento de relagdes.

Utilizando o software Cabri-Géomeétre 11 abordou-se um estudo sobre
tridngulos e quadrilateros e suas construgdes geomeétricas, pois auxiliam na
compreensdo de conceitos geométricos, propriedades das figuras geométricas
¢ desenvolvem habilidades para executar procedimentos com o tragado de
perpendiculares, dngulos, etc estimulando também a criatividade, quando
¢ dada ao aluno, a oportunidade de imaginar e criar livremente.
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Para construir essas figuras, estudaram-se alguns conceitos da
geometria e também o funcionamento do software Cabri-Géométre 11.

SOBRE O CABRI - GEOMETRE I1

O Cabri - Géométre Il € um programa computacional educativo
de geometria dindmica desenvolvido por Jean - Marie Laborde e Franck
Bellemain no Institut d’Informatique et Mathématiques Appliquées de
Grenoble (IMAG), um laboratério de pesquisa em estruturas discretas e
didaticas da Université Joseph Fourier, em Grenoble, Franga, acoplado ao
Centre National de Recherches Scientifique (CNRS) e em colaboragiio com
a Texas Instruments para a versio Windows.

A palavra CABRI é abreviatura de Cahier de Brouillon Interactif
(que significa caderno de rascunho interativo). O Cabri permite construir ¢
explorar objetos geométricos interativamente.

Acredita-se que o Cabri seja uma ferramenta didatica que merece
ser introduzida e explorada nas salas de aula, e principalmente, nos cursos
de formagdo de professores, treinando os atuais e futuros professores de
matemdtica para que contem com mais uma ferramenta para auxiliar,
modemnizar e aprimorar cada vez mais o ensino (BALDIN, 2002).

CONHECENDO O PROGRAMA

O Trabalho com o Cabri & feito & custa de objetos iniciais ¢ com
recursos a uma série de construgdes previamente definidas. Serd trabalhado
o Cabri do mesmo modo que se trabalha utilizando régua e compasso.

O ecrd inicial tem o aspecto da figura 1.

.HE"" Rl _.'ﬁl
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Figura 1. Ecril inicial do Cabri.
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Ele apresenta uma zona de desenho, um menu e uma barra de
ferramentas, Figura 2. Esses botdes estio agrupados do seguinte modo:
botdes de criagiio, botdes de construgdio, botdes de propriedades e medidas
e botdes de apresentagio.
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Figura 2. Ferramentas de construgio.

O cabri possui um conjunto de objetos que facilitam o processo
de construgdo, como pontos, retas, segmentos, vetores, tridngulos,
circunferéncia, arcos e conicas, poligonos e entre outros,

A animagdo ¢ bastante utilizada neste tipo de programa, pode ser
simples, se animar apenas um objeto, mas também podem ser animados
varios objetos em simultineo, fazendo uma animagio multipla.

O cabri possui um historico, isto ¢, o comando revisa a construgiio
que permite visualizar os passos que foram seguidos na construgio de uma
figura.

ATIVIDADES UTILIZANDO O CAIERI-GEDMETHE 11 NAS
CONSTRUCOES DE FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

Na seqiiéncia, sdo definidos alguns poligonos e, a partir deles, tem-
se algumas atividades, enfocando suas construgdes utilizando o software
Cabri-Géométre I1. As atividades foram feitas com o auxilio dos livros de
Baldin (2002) e Silva (2003).

TRIANGULOS

Tridngulo é um poligono que possui trés lados, ou seja, € o poligono
com o menor nimero de lados. Talvez seja o poligono mais importante que
exista. Todo tridngulo possui alguns elementos e os principais sio vértices,
lados, dngulos, alturas, medianas e bissetrizes.

Na seqiiéncia, sdo apresentados tais objetos com alguns detalhes sobre
os mesmos, Figura 3.

Vértices do trifingulo ABC: A, B, C.

Lados do tridingulo ABC: AB, BC ¢ AC.

Angulos internos do tridngulo ABC:
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B

A C
Figura 3. Tridngulo.

Altura:
E um segmento de reta tragado a partir de um vértice de forma a
encontrar o lado oposto ao vértice formando um éngulo reto.

Atividade 1:

Construir a altura de um tridngulo qualquer e mensurar seus dngulos
internos, Figura 4,

Passos para a construgio:

Passo 1: Crie uma reta r definida por dois pontos B e C.

Passo 2: Crie um ponto fora da reta r e represente-o0 por A. A
seguir, construa o triingulo ABC, com a opgdo “tridngulo™ na barra de
ferramentas.

Passo 3: Mega os dngulos internos do tridgngulo.

Passo 4: Pelo ponto A, construa uma reta s, perpendicular a BC.

Passo 5: Seja H a intersegdio das retasre s.

Passo 6: Com a opgiio “esconder”, esconda as retas, deixando apenas
o tridngulo e o segmento AH.
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Figura 4. Altura de um tridngulo e medida de seus dngulos internos.
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Mediana:
E o segmento que une um vértice ao ponto médio do lado oposto.

Mediatriz:
E uma reta que passa pelo ponto médio do lado do tridngulo, ¢ é

perpendicular a esse lado.

Atividade 2:

Construir dois trifingulos, diferenciando mediana e mediatriz, Figura 5.

Passos para a construgio:

Passo 1: Construa um tridngulo qualquer ABC, construindo o ponto
médio de cada segmento do trifingulo.

Passo 2: Trace a mediana.

Passo 3: Trace a mediatriz.
Passo 4: Observe a diferenca da mediana e da mediatriz.

= i SR T ! g

Figura 5. Mediana ¢ Mediatriz de um tridingulo.

Bissetriz:

E a semi-reta que divide um dngulo em duas partes iguais.

Atividade 3:

Construir um tridingulo qualquer ¢ identificar a bissetriz de um dos
vértices, Figura 6.

Passos para a construgio:

Passo 1: Crie trés pontos nio-colineares V, T e X.

Passo 2: Una os pontos com segmentos formando o tridngulo VTX.

Passo 3: Com a opgiio “bissetriz”, no menu “ferramentas”, obtenha

a bissetriz do dngulo representado por VTX.
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Passo 4: Obtenha um ponto sobre a bissetriz e represente-o por K.

Passo 5: Mega os dngulos ¢

Passo 6: Movimente os pontos V e X. O que vocé observa em relagio
aos angulos ¢

T R L ]

Figura 6. Eiés&ﬁi de um dos vértices d; trlﬁngulu

émgulo Interno:
E o dngulo formado por dois lados do poligono. Todo tridgngulo possui
trés dngulos internos.

Angulo Externo:
E o éingulo formado por um dos lados do poligono e pelo prolongamento
do lado adjacente (ao lado).

Atividade 4:

Construir um tridingulo qualquer e investigar as relagdes de um dngulo
externo com os internos adjacentes e ndo-adjacentes, Figura 7.

Passos para a construgio.

Passo 1: Construa um tridngulo qualquer ABC (opgdo Tridngulo).

Passo 2: Pelo vértice C, construa uma reta paralela ao lado AB.

Passo 3: Selecione a opgdo “Ponto sobre o Objeto™, ¢ construa dois
pontos distintos sobre a reta construida no passo anterior, de modo que C
fique entre eles. Nomeie X e Y, de modo que os éngulos e nio contenham
o dngulo

Passo 4: Selecione a opgio “Marca de Angulo”, e faga as marcas de
dngulo para os seguintes dngulos: BAC, ,,

Passo 5: Selecione a opgdo “Angulo” e mega cada um dos dngulos.
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Passo 6: Selecione “Modificar a Aparéncia”, identificando os pares
de dngulos congruentes.

Passo 7: Manipule o triingulo e seus vértices e observe o que
ocorre, _ -
(e =l o Al

A some dus Bngules Inlomes o cxierssa de um b bsgalo
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Figura 7. Medida dos angulos internos e externos de um tridngulo.
Classificagdo dos triingulos quanto aos lados:

- Tridngulo Equilatero: E o tridangulo que possui os trés lados com

medidas congruentes.

- Tridngulo Isésceles: E o tridangulo que possui dois lados de mesma

medida.

- Tridngulo Escaleno: E o tridngulo que possui os trés lados com

medidas diferentes,

Atividade 5:

Construa um tridngulo qualquer e classifique quanto 4 medida de
seus lados, Figura 8.

Passos para a construgio:

Passo 1: Construa um tridgngulo EPA, com a op¢io “triangulo™.

Passo 2: Meca os lados de EPA.

Passo 3: Movimentando os vértices, observe:

- E possivel representar um triangulo com dois lados de medidas
iguais?

- F possivel representar um tridingulo com trés lados de medidas
iguais?

- E possivel representar um tridgngulo com trés lados de medidas
diferentes?
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Figura 8. Medida dos dngulos internos e lados de um triangulo.
Classificagdo dos tridngulos quanto aos dngulos:

- Tridingulo Acutingulo: Todos os dngulos internos siio agudos, isto
&, as medidas dos dngulos sio menores do que 90°,

- Tridngulo Obtusingulo: Um dngulo interno € obtuso, isto €, possui
um dngulo com medida maior do que 90°.

- Tridngulo Retingulo: Possui um dngulo interno reto (90 graus).

Atividade 6:

Construa qualquer tridngulo e classifique quanto 4s medidas de seus
dngulos internos, Figura 9,

Passos para a construgio:

Passo 1: Crie trés pontos ndo-colineares.

Passo 2: Crie a reta Tl e a reta TC.

Passo 3: Mega o dngulo ITC.

Passo 4: Movimentando os pontos T, [ e C, verifique:

- Se vocé pode obter um dngulo de medida igual a 90°?

- Se vocé pode obter um dngulo de medida menor do que 9077

- Se vocé pode obter um dngulo de medida maior do que 90°7
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Figura 9. Classificagio dos trifingulos quanto aos fingulos.

Atividade 7:

Construgiio de um tridingulo qualquer investigando a soma dos angulos
internos do triangulo, Figura 10.

Passos para a construgio:

Passo 1: Selecione a opgdo “Tridngulo”. Construa um tridngulo
ABC qualquer.

Passo 2: Selecione a opgio “Distincia e Comprimento™. Clique nos
vértices dois a dois ¢ obtenha as medidas dos lados do triingulo.

Passo 3: Selecione a opgdo “Marca de Angulo”. Faga as marcas de
angulo nos trés vértices e mude a aparéncia para uma ficar diferente da
outra. (opgdo “Mudar Aparéncia™)

Passo 4: Selecione a opgiio “Angulo”. Clique sobre as marcas de
dngulo ¢ obtenha as medidas em graus.

Passo 5: Manipule o tridngulo pelos vértices e observe o que ocorre.

Figura 10 . Propriedades do tridngulo.
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Desta atividade podem se destacar algumas propriedades
importantes:

“Um triangulo possui pelo menos dois dngulos internos agudos™.

Observe também:

“MNum tridngulo, ao maior lado se opde o maior angulo™.

Ainda se pode observar que

“Num triangulo retingulo, o maior lado ¢ a hipotenusa que se opde
ao dngulo reto”,

QUADRILATEROS
Quadrilatero ¢ um poligono de quatro lados,
Os principais quadrilateros sdo os paralelogramos e os trapézios.

Paralelogramo
E um quadrilatero que tem lados opostos paralelos.
Num paralelogramo, os dngulos opostos sdo congruentes.

Atividade 1:

Construgiio de um paralelogramo e identificagio de suas propriedades
quanto aos angulos ¢ aos lados, Figura 11.

Passos para a construgio:

Passo 1: Construa dois segmentos AB e AC, com vértice comum em
A e ndo-colineares.

Passo 2: Pelo ponto C crie uma reta paralela ao segmento AB.

Passo 3: Use a opgiio “Compasso™ e construa um circulo com centro
em C e raio AB.

Passo 4: Construa o ponto D, ponto de intersegio entre o circuloe a
reta construidos.

Passo 5: Construa o quadrilatero ABCD, usando a opgio
“Poligono™.

Passo 6: Confirme usando a opgio “Paralela™ em que os lados AB e
CD, assim como AC e BD sdo paralelos.

Passo 7: O que vocé observa em relagdo aos lados opostos?
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Figura 11. Construgdo de um paralelogramo.

Observagido: Tragando as diagonais desse paralelogramo, verifica-se
que:

“As diagonais de um paralelogramo se interceptam num ponto que &
o ponto médio das duas diagonais™.

Losango:

E um quadrilitero que tem os quatro lados congruentes, Figura 12.

Atividade 2:

Construgiio de um losango.

Passos para a construgio:

Passo 1: Crie um segmento AB.

Passo 2: Construa o ponto médio do segmento AB e nomeie de O.

Passo 3: Tragar uma reta s perpendicular ao segmento AB passando
pelo ponto médio.

Passo 4: Construir um ponto C sobre a reta s.

Passo 5: Construir uma circunferéncia de centro O e raio C.

Passo 6: Ponto de interse¢fio entre a circunferéneia e a reta nomeie
de D.

Passo 7: Unir os pontos ABCD.

Passo 8: ABCD ¢ um losango? Manipule os vértices.
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Figura 12. Construgio de um Losango.

Construindo as diagonais de um losango observa-se que:
“As diagonais de um losango siio perpendiculares e siio bissetrizes
de seus dngulos™.

Retingulo:
E um paralelogramo que possui 0s 4 dngulos retos (90 graus).

Atividade 3:

Construir e identificar as propriedades do retingulo quanto aos lados
e dngulos, Figura 13,

Passos para a construgio:

Passo 1: Crie uma reta s, e um ponto fora dessa reta e nomeie-o de Q.

Passo 2: Construa uma reta t, perpendicular 4 reta s e passando por O.

Passo 3: Construa uma reta r paralela a s e passando por O.

Passo 4: Com a opgiio “ponto sobre o objeto” crie um ponto na reta
re nomeie de N,

Passo 5: Construa uma reta u perpendicular 4 reta s, passando por N.

Passo 6: Nomeie de L o ponto de intersegdo dasretastesede M o
ponto de interseciio das retas u e 5.

Passo 7: Construa os segmentos: LO, ON, NM, LM e mega-os.

Passo 8: Mega os dngulos ,
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Figura 13. Construgio de um retingulo.

Construindo as diagonais de um retingulo observa-se que:

“As diagonais de um retdngulo sdo congruentes e se cortam no ponto
médio de ambas™.

Quadrado:

E um paralelogramo que possui os quatro lados congruentes e os
quatro dngulos retos.

Atividade 4:

Construir o quadrado, e identificar as propriedades em relagio aos
lados e angulos, Figura 14.

Passos para a construgiio:

Passo |: Construa uma reta s e dois pontos F e G sobre a reta.

Passo 2: Construa a reta r perpendicular a reta s, passando por F.

Passo 3: Construa uma circunferéncia de centro F e raio FG.

Passo 4: Nomeie de M e I os pontos de interseciio da reta r e da
circunferéncia.

Passo 5: Construa a reta t paralela & s e passando por I.

Passo 6: Construa a reta u paralela 4 r e passando por G.

Passo 7: Nomeie de H o ponto de intersegdo das retas t ¢ u.

Passo 8: Construa os segmentos e meca [H, IF, FG, GH.

Passo 9: Mega os dngulos.
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Figura 14. Construgio de um quadrado.

Construindo as diagonais de um quadrado observa-se que
“As diagonais de um quadrado sdo congruentes e perpendiculares
entre si”.
Verifica-se também gue
“0 quadrado ¢ um retingulo e € também um losango™.

Trapézio

E um quadrilitero que possui apenas dois lados opostos paralelos,
Figura 15.

Atividade 5:

Construir um trapézio e explorar suas propriedades.

Passos para a construgdo:

Passo 1: Construa uma reta e dois pontos sobre a reta, nomeando-os
deSeR.

Passo 2: Construa o segmento SR.

Passo 3: Crie um ponto T fora da reta e una o segmento RT.

Passo 4: Construa a reta s paralela ao segmento SR e passando por T.

Passo 5: Crie um ponto U sobre a reta s de modo que o segmento
SU nfo seja paralelo a RT.

Passo 6: Una os pontos S, R, Te U.



112 Disc. Scienita. Série: Ciéncias Naturais ¢ Tecnolégicas, S. Maria, v.4, n.1, p. 95- 113, 2003,

E;:_”_-_..f.'. - "-I- i -'-.'_":."4:-4.11

Figura 15. Construgdo de um trapézio.

CONCLUSAO

Este estudo revela que se pode relacionar teoria e pritica no ensino
da Matematica usando o software Cabri-Géométre 11 na resolugdo de
problemas.

Oportuniza-se ao aluno um modo de construir conhecimento que
possibilite engajamento e autonomia em sua aprendizagem e que s0 traz
beneficios, motivagio em sala, de aula provocando aulas mais dindmicas.
A utilizagiio do software Cabri-Géomeétre 11, como ferramenta, no processo
ensino-aprendizagem oferece uma melhor visualizagio e exploragio da
geometria e assim o aluno participa, ativamente, das atividades e construgao
de seus conceitos.
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