Disciplinarum Scientia. Série: Ciéncias Humanas, v. 5, n. 1, p. 109-127, 2004. 111

ISSN 1981-1381

ATIVIDADES LUDICAS COMO MEDIADORAS
DO LETRAMENTO NO ESPACO DA EDUCACAO
INFANTIL!

PLAYFULACTIVITIES AS LITERARY MEDIATORS IN THE SPACE
OF GRAMMAR SCHOOL
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RESUMO

Antes dos anos setenta, acreditava-se que as criangas ndo conheciam
nada da escrita e que s6 comegavam a saber depois que aprendiam determinados
meétodos utilizados na escola. Hoje, sabe-se que a aprendizagem da linguagem
escrita, assim como as prdticas de letramento se iniciam muito antes da entrada
na escola, nas leituras que a crianga faz do mundo que a rodeia, nas diferentes
formas de interagdo que estabelece. Com uma pesquisa bibliogrdfica, dentro
da perspectiva dialético-hermenéutica, este trabalho procura evidenciar as
atividades ludicas (jogos, brincadeiras e atividades de expressdo criativa) como
fundamentais para a interioriza¢do e compreensdo cognitiva desse processo por
parte da criangca que integra o espago da educagdo infantil. Tem assim, como
objetivo fazer uma reflexdo sobre os aspectos que norteiam a prdtica educativa,
com relagdo a apropria¢do, por parte das criangas, das prdticas de letramento,
isto é, o uso social da leitura e da linguagem escrita, salientando as atividades
ludicas como elemento mediador dentro desse processo. Conclui-se o estudo,
enfatizando a importdncia do desenvolvimento das atividades ludicas, no contexto
da educagdo infantil, reconhecendo-as como reais desencadeadoras, mediadoras
do letramento.
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ABSTRACT

Before the 1970s, it was believed that children did not know anything of
writing and that they only started knowing it after they learned certain methods
used in school. Today, it is known that learning of the written language, like literacy
practices start way before school, in the readings the child makes upon the world
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around, in the different forms of interaction established. With a bibliographic
research, from the hermeneutic-dialectic perspective, this paper seeks to show
playful activities (games and activities that express creativity) as fundamental for
the understanding and cognitive comprehension of this process by the child who
integrates the space of grammar school. Thus, it is the goal to reflect on the aspects
that guide the education practice, regarding the appropriation, by the children, of
the literacy practices, that is, the social usage of reading and the written language,
highlighting the playful activities as a mediating element within this process. We
conclude this study, emphasizing the importance of the development of the playful
activities, in the context of grammar school, acknowledging them as real mediators
and triggers for literacy.

Key words: playful activities, grammar school space, literacy.
INTRODUCAO

Evidenciando a necessidade de um embasamento teorico para
ressignificar a acdo pedagogica do educador infantil, pretende-se, com este
trabalho, fornecer uma reflexdo sobre os aspectos que norteiam a pratica
educativa no que tange a apropriagdo, por parte das criangas, das praticas
de letramento, isto €, uso social da leitura e da linguagem escrita, colocando
as atividades ludicas como elemento mediador dentro deste processo.

Por se entender que, no espaco da educagdo infantil, as atividades
ludicas ddo suporte ao protagonismo da crianga dentro do processo de
aprendizagem, espera-se salientar sua a importancia como mediadoras no
processo de desenvolvimento dos processos de letramento dessa crianca.

A partir da hipotese de que, pela brincadeira, a crianga realiza
atividades essenciais para o seu desenvolvimento e que, por meio desse
brincar, ela alcanga as formas superiores mentais a0 mesmo tempo se torna
participante efetiva de seu meio sociocultural, objetiva-se, dentro deste
estudo, entender a contribuicdo do ato de brincar para a aquisi¢do das
formas superiores de desenvolvimento, como a apropriagdo da linguagem
escrita e as praticas de letramento nas criangas que integram o espago da
educacao infantil.

A metodologia utilizada foi a pesquisa de caracteristica fendmeno-
logico-hermenéutica, do tipo bibliografica. Num primeiro momento,
explorou-se o tema Crianca Ludica por Natureza, apos analisou-se O Ludico
e Construcdo do Conhecimento, e por tltimo, destacou-se o estudo sobre As
Atividades Ludicas como Mediadoras do Letramento. Conclui-se o estudo,
a enfatizar o papel do desenvolvimento das atividades ludicas, no contexto
da Educagao Infantil, como desencadeadoras, mediadoras do letramento.
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CRIANCA LUDICA POR NATUREZA

Apresencadabrincadeira, durante ainfancia, ¢ um elemento constante
em todos os grupos sociais, sem restrigdes de classe econdmica, raca, sexo,
ou religido. Dentro de uma mesma cultura, as criancgas brincam com temas
comuns: educacio, relacdes familiares e varios papéis que representam as
pessoas que integram essa cultura. Os temas, geralmente, representam o
ambiente das criangas, aparecendo no contexto da vida didria. Quando o
contexto muda, as brincadeiras também mudam. Poderiamos dizer entdo
que o ambiente ¢ a condi¢do para a brincadeira e, por conseguinte, ele a
condiciona.

Cada tempo histoérico possui uma hierarquia de valores
que oferece uma organicidade a essa heterogeneidade.
Sdo esses valores que orientam a elaboragdo de
um banco de imagens culturais que se refletem nas
concepgdes da crianga e seu brincar (KISHIMOTO,
1993 ,p. 7).

Uma das evidéncias que salta aos olhos de qualquer pessoa ao
observar uma crianga ¢ o fato de que ela brinca. Pode-se até dizer que a
crianga possui a capacidade de transformar todos os seus atos em alguma
brincadeira: ela brinca ao se vestir, quando se alimenta, ao se relacionar
com outros, etc. .

Assim, brincar ¢ um dos aspectos mais importantes da infancia: ao
lado do atendimento das necessidades basicas de nutri¢ao, saude, habitacao,
educacdo, ¢ a brincadeira a atividade que permite que a crianga desenvolva,
nos primeiros anos de vida, todo o potencial que tem.

Quando a crianga participa de uma brincadeira, em parte para
preencher momentos vagos, sua escolha é motivada por processos internos:
desejos, problemas, ansiedades. O que se passa na mente da crianca
determina suas necessidades ludicas; brincar ¢ sua linguagem secreta, que
se deve respeitar, mesmo que ndo a entendamos.

Sendo a brincadeirauma forma da crianga expressar-se e compartilhar
significados, por meio dela, ela aprende a atuar numa esfera cognitiva.

A crianga conta histdrias, conta objetos, faz desenhos
e comega a criar significados. Ao mesmo tempo,
entretanto, a crianga esta tentando dar um sentido
geral do mundo; ela estd buscando integrar as
ondas, correntes e canais do proprio complexo de
inteligéncias em uma versdo compreensiva da vida
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humana que inclui o comportamento de objetos,
interagdes com outros seres humanos ¢ uma visao
incipiente de si mesma. Ela ¢ fortemente cerceada a
executar esta integragdo, pois ndo poderia sobreviver
na auséncia de alguma versdo coerente do mundo
(GARDNER,1994,p.75).

Pode-se dizer entdo que o mundo em que a crianga vive suas relagdes
com o outro ¢ um claro-escuro de verdade e engano. Nesse mundo, a verdade
ndo ¢ dada nem acabada, a verdade € algo que se faz, constantemente, nas
relagdes sociais e por meio delas.

Desse modo, o brincar caracteriza-se numa atividade espontanea,
natural e inerente a crianca. Seu papel transcende ao mero controle das
habilidades, sua importancia ¢ imensuravel, ja que pelas atividades ludicas,
a crianga ndo so se apropria do mundo dos adultos, mas lanca as bases para
a apropriacdo do seu proprio mundo.

Sabe-se quetodacriancavive emintenso processode desenvolvimento
fisico e mental, no qual se expressa a propria natureza da sua evolugdo.
Esse processo exige, a cada instante, uma nova funcdo e exploragdo de
nova habilidade que, ao entrar em a¢do, impele a crianga a buscar um tipo
de competéncia que lhe permita manifestar-se de forma mais completa.
A imprescindivel linguagem que caracteriza essas atividades € o brincar,
¢ o jogar. Assim, a brincadeira infantil estd muito mais relacionada aos
estimulos internos que as contingéncias exteriores. A crianga ndo ¢ atraida
para algum jogo por forcas externas inerentes ao jogo, € sim, por uma
forca interna, pela chama acesa de sua evolugio. E por essa chama que
busca, no meio exterior, os jogos que lhe permitam satisfazer a necessidade
imperiosa de seu crescimento.

Na infancia, a imaginacao, a fantasia, o brinquedo nio sio atividades
que podem se caracterizar apenas pelo prazer que proporcionam. Em seus
jogos, as criancas reproduzem muito daquilo que experimentam na vida
diaria, porém, as atividades infantis ndo se esgotam na mera reproducao.
Isso porque as criancas ndo se limitam a recordar e reviver experiéncias
passadas quando brincam, elas as reelaboram criativamente, combinando-
as entre si e edificam com elas novas possibilidades de interpretacdo e
representacdo do real, de acordo com suas afeicdes, suas necessidades,
seus desejos, suas paixdes.

E nesse sentido que a novidade pertence a crianga sem que seja
mera repeticdo de coisas vistas ou ouvidas. Essa faculdade de compor e
combinar o antigo com o novo, tdo facilmente observada nas brincadeiras
infantis, ¢ a base da atividade criadora do homem.
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O sensorial, freqiientemente empobrecido na
experiéncia dos adultos, torna-se para a crianga
uma realidade que anula a diferenca entre objetos
inanimados e seres vivos. Contrapondo-se ao mundo
dos adultos, a crianca vai em busca de outros aliados.
Estes sdo encontrados mais facilmente no mundo
dos fenomenos. Invertendo a dtica daqueles que a
cercam, apropria-se com interesse e paixao de tudo o
que ¢ abandonado pelos mais velhos. Aprende a fazer
histéria do lixo da histéria (SOUZA, 1997,p. 149).

A estreita relagdo existente entre o ato de brincar e a capacidade
criadora nos aponta a importdncia da brincadeira em relacdo ao
desenvolvimento da criatividade.

E, portanto, na situa¢io de brincar que as criancas se podem colocar
desafios e questdes além de seu comportamento diario, levantando hipoteses
na tentativa de compreender os problemas que lhes sdo propostos pelas
pessoas e pela realidade com a qual interagem. Quando brincam, a0 mesmo
tempo em que desenvolvem a imaginagdo, as criangas podem construir
relagdes reais entre elas e elaborar regras de organizacdo e convivéncia.
Concomitantemente a esse processo, ao reiterarem situagdes de realidade,
modificam-nas de acordo com suas necessidades. Ao brincarem, as criangas
vao construindo a consciéncia da realidade, ao mesmo tempo em que ja
vivem uma possibilidade de modifica-la.

No entanto, devemos ter claro que aquilo que pode ser de grande
interesse para um bebé, deixa de ser interessante para uma crianga um
pouco maior. Assim, a maturagdo das necessidades torna-se aspecto de
extrema relevancia, ja que € impossivel ignorar que a criancga satisfaz certas
necessidades no brinquedo

Ainda com a premissa da maturacdo das necessidades infantis
como topico predominante, podemos entender a crianga como um ser em
desenvolvimento, que nio dispde o tempo todo das mesmas ferramentas
e da mesma competéncia. Isso faz com que a brincadeira se estruture em
parte no que ela é capaz de fazer. Dessa forma, uma crianga de dois anos
de idade nao teria a mesma competéncia para compreender ou atuar sobre
o mundo que uma crianga de cinco. Com isso, a brincadeira na crianga, em
contraposi¢do ao adulto, evolui muito mais nos seis primeiros anos de vida.

Nos primeiros poucos anos de vida, todas as criancas atravessam um
marco crucial. Movendo-se além da habilidade, diretamente sobre o mundo
da experiéncia, elas agora tornam-se capazes de imaginar. Elas ficam aptas
a visualizar um estado de coisas contrario aquele que ¢ apreendido pelos
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seus sentidos. A capacidade de tomar posi¢ao diante da realidade cotidiana
-confirma-la, nega-la ou alteré-la - confere enormes poderes a crianga,
permitindo-lhe a criacdo de obras de imaginacdo - sejam elas produtos
artisticos ou teorias sobre o mundo.

Compreendida dessa forma, a brincadeira infantil passa a ter
uma importancia fundamental na perspectiva de trabalho pré-escolar,
considerando a crian¢a como sujeito historico e social. Se a brincadeira &,
efetivamente, uma necessidade de organizacdo infantil ao mesmo tempo
em que ¢ o espago da interagdo das criancgas, quando elas podem estar
explorando suas relacdes familiares, assim como as relacdes com a fala, o
corpo, a escrita, para citar alguns dos temas mais importantes, entdo esta
brincadeira se transforma em fator educativo se, no processo pedagogico,
for utilizada pela crianga, para sua organizacdo e trabalho. Todavia, essa
atividade ndo surge espontaneamente, mas sob a influéncia da educagao,
geralmente informal no inicio, em contatos com familiares, ou em grupos
informais de criangas.

Evidencia-se, assim, a importancia das atividades ladicas dentro
do contexto de vida infantil, capazes de proporcionarem as criangas a
oportunidade de formar conceitos, selecionar idéias, estabelecer relagdes
logicas, integrar percepcdes, fazer estimativas compativeis com o seu
crescimento fisico e desenvolvimento. O fundamental, porém, é que a
crianga vai se socializando.

Dentro desse contexto, brincar ndo constitui, de modo algum, perda
de tempo, nem ¢ simplesmente uma forma de preencher o tempo. A crianca
que ndo tem oportunidades de brincar estd como um “peixe fora d’agua”.

Com relacdo a natureza das regras, segundo Vygotsky (1991), ndo
existem brinquedos sem regras, sendo que a situacdo imaginaria de qualquer
forma de brinquedo ja contém regras de comportamento, embora possa ndao
ser um jogo com regras formais estabelecidas a priori. Da mesma forma
que uma situagdo imagindria tem que conter regras de comportamento,
todo jogo, com regras, contém uma situa¢do imaginaria.

Friedmann (1996) classifica as brincadeiras infantis, segundo a pratica
de regras, em quatro estagios:

Primeiro estdgio: motor e individual (0 a 2 anos) — Nao se pode falar sendo de
regras motoras; aqui ndo ha regras propriamente coletivas.

Segundo estagio: egocéntrico (2 a 5 anos) - A crianga joga tanto sozinha, sem se
preocupar em encontrar parceiros, como com 0s outros, sem se preocupar
em vencé-los. Cada crianga brinca sozinha, mesmo quando acompanhada
de outras, sem cuidar da codificacdo das regras.
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Terceiro estagio: cooperacdo (7 a 10 anos) - Cada jogador procura vencer
seus vizinhos. Aparece a necessidade de controle mutuo e da unificacdo
de regras. As informacdes dadas sobre as regras do jogo sdo diferentes e
contraditorias. O divertimento especifico do jogo torna-se social.

Quarto estagio: codificagdo das regras (11 a 12 anos) - As partidas sdo,
minuciosamente regulamentadas, até nos pormenores do procedimento,
pois o codigo de regras a ser seguido ¢ conhecido por toda a sociedade.

No mundo ludico, a crianga encontra equilibrio entre o real ¢ o
imagindrio, alimenta sua vida interior, descobre o mundo e torna-se
operativa. Pelas das brincadeiras, a crianca seleciona e apropria-se de
elementos da cultura adulta, incorporando-os ao seu universo infantil.
Brincar, paraela, ¢ meio de expressao, é forma de integrar-se ao ambiente que
a cerca. Por meio das atividades 1udicas, a crianca assimila valores, adquire
comportamentos, desenvolvendo diferentes dreas de conhecimento.

Vale ainda salientar que, quanto mais rica for a vivéncia da crianca,
mais substanciais serdo os seus jogos. O poder do jogo, de criar situacdes
imaginarias, permite a crianga ir além do real, o que colabora para seu
desenvolvimento. No jogo simbolico, a crianga € mais do que € na realidade,
permitindo-lhe o aproveitamento de todo o seu potencial. Nele, a crianga
toma iniciativa, executa, avalia. O poder simbolico do jogo do faz - de -
conta abre um espaco para a apreensio de significados de seu contexto, ¢
oferece alternativas para novas conquistas no seu mundo imaginario.

Assim, a forma pela qual a crianga constrdi conhecimento, na faixa
etaria que corresponde a Educagdo Infantil € pelo do jogo, pela brincadeira.
Por meio do ludico a crianga aprende a conhecer e compreender o
funcionamento do mundo que a envolve. A crianca reproduz na brincadeira,
no jogo, as impressdes que vivencia no seu contexto. Logo, a brincadeira,
que caracteriza, claramente, um dominio de atividade infantil, evidencia
também clara relagdo com o desenvolvimento.

0 LUDICO E A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

A partir da idéia de que brincar é¢ bom e importante, surge a relevante
questdo: a brincadeira seria um meio para atingir determinados objetivos,
ou ela teria um fim em si mesma?

Esse questionamento leva-nos a observacdo de duas realidades
importantes:

Existem momentos na vida da crianga em que ela brinca por puro
divertimento, estabelecendo trocas com outras criangas, ou com adultos.
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Nessas ocasides, 0 jogo acontece com um fim em si mesmo. Esse “brincar
por brincar” ocorre, muitas vezes, dentro da propria sala de aula, na hora
do recreio ou fora da escola. Ja, no decorrer da sua vivéncia escolar, as
brincadeiras se fazem cada vez menos presentes. Dessa forma, pensar nas
atividades ludicas, enquanto um meio educacional, seria pensar menos na
brincadeira pela brincadeira, mas na brincadeira como meio de trabalho,
como um meio para atingir objetivos preestabelecidos.

Estudiosos da area do ludico perceberam que, pelo jogo, as criangas
fornecem informacgodes, tornando-o extremamente util no estimulo do seu
desenvolvimento integral e no desenvolvimento do trabalho de contetdos
curriculares.

Dessa forma, ja estd se perdendo no tempo a época em que se separava
a “brincadeira”, o jogo pedagogico, da atividade “séria”. De Huizinga a
Roger Caillois, de Heidegger a Georges Bataille, de Montaigne a Frobel,
de Konrad Lorenz a Gardner, alguns dos mais destacados pensadores do
nosso tempo revelaram grande interesse pela questdo ludica e pelo lugar
dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento humano e na concepcao de
mundo.

Sabe-se hoje que, ao brincar, a crianca apropria-se de elementos da
realidade, atribuindo-lhes novos significados, com isso, o brinquedo facilita
a apreensdo da realidade e ¢ muito mais um processo do que um produto.
Nio ¢ uma atividade ou resultado de uma experiéncia. E, a0 mesmo tempo,
a atividade e a experiéncia, envolvendo a participacgao total do individuo.
Exige movimentacdo fisica, envolvimento emocional, além do desafio
mental que provoca.

A crianga, colocada diante de situag¢des ludicas, apreende a estrutura
logica da brincadeira, o que lhe possibilita a oportunidade de estabelecer
planos de acdo para atingir determinados objetivos, executar acgdes
segundo esses planos e avaliar sua habilidade e eficdcia no decorrer dessas
situagodes.

Se o ludico esta sendo tao discutido por psicologos e pensadores ndo
seria este 0 momento de a escola parar para refletir sobre a sua importancia
(Jogos e brincadeiras) para o desenvolvimento integral da crianga?

Compreender a ludicidade como caracteristica marcante na vida
da crianga, entender e explorar a contribui¢do da brincadeira para seu
desenvolvimento cognitivo-afetivo-social, torna-se requisito prioritario
para toda e qualquer escola que prime pela valorizacdo da crianca. Ela
busca, com a incorporagdo da brincadeira aos conteudos curriculares, a
dinamizacdo do processo construtivo do conhecimento, fazendo do ato de
educar um compromisso consciente.
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Estudar as relagdes entre as atividades ludicas, o desenvolvimento
humano e a constru¢io do conhecimento ¢ tarefa complexa, pois traz em si,
a questdo basica de como reunir, na mesma situa¢do,o brincar e o educar.

Portanto, partindo dessa premissa, admite-se a existéncia de dois
aspectos cruciais no emprego de atividades ludicas, como mediadoras na
constru¢do do conhecimento. Em primeiro lugar, a brincadeira ocasional,
sem uma organizacdo prévia e distante de um planejamento cuidadoso e
programado toma-se ineficaz, uma vez que nio capacita a crianga sobre o
significado do conhecimento a ser adquirido; em segundo lugar, uma grande
quantidade de brincadeiras reunidas em qualquer planejamento somente
terd validade efetiva, quando rigorosamente selecionadas e subordinadas a
aprendizagem que o educador tem em mente como meta.

No mundo ludico, a crianga encontra equilibrio entre o real e
0 imaginario, alimenta sua vida interior, descobre o0 mundo e toma-se
operativa. Por meio das brincadeiras, a crianca seleciona e apropria-se
de elementos da cultura adulta, incorporando-os ao seu universo infantil.
Brincar, para ela, € meio de expressdo, ¢ forma de integrar-se ao ambiente
que a cerca. Nas atividades ludicas, a crianga assimila valores, adquire
comportamentos e desenvolve diferentes dreas de conhecimento.

Nesse sentido, a luta pela garantia do espago da brincadeira, nas
escolas de Educagao Infantil, torna-se também a luta pela garantia de uma
possibilidade de educagao criadora, voluntaria e consciente.

Dessa forma, torna-se relevante salientar que, quanto mais rica for a
vivéncia da crianca, mais substanciais serdo seus jogos. O poder do jogo,
de criar situacdes imagindrias, permite a criancga ir além do real, o que
colabora com o seu desenvolvimento. No jogo simbolico, a crianca € mais
do que ¢ na realidade, ha o aproveitamento de todo o seu potencial. Nele, a
crianca toma iniciativa, executa, avalia. O poder simbolico do jogo do-faz-
de-conta, abre um espago para a apreensao de significados de seu contexto
e oferece alternativas para novas conquistas no seu mundo imagindrio.

De acordo com Vygotsky (1991), por meio do brinquedo, a crianca
aprende a atuar numa esfera cognitiva que depende de motivacdes internas.
Nessa fase (idade pré-escolar), ocorre uma diferenciag¢do entre os campos
de significado e da visdo. O pensamento, antes era determinado pelos
objetos do exterior, passa a ser regido pelas idéias.

Portanto, a partir dessas colocagdes, constata-se que, por meio
das das atividades ludicas, a crianga tem a oportunidade de vivenciar
“virtualmente” situagdes de solugdes de problemas que a aproximem
daquelas que o homem enfrenta na realidade.

A imitacdo, pela brincadeira, a busca da compreensao de regras, a
tentativa de aproximagdo das ac¢des adultas vividas na brincadeira estdo
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de acordo com pressupostos teoricos construtivistas que asseguram ser
necessariaa promocao de situacdes de ensino que permitam colocar a crianga
diante de atividades que lhe possibilitem a utilizacdo de conhecimentos
prévios para a constru¢do de outros mais elaborados.

Vygotsky (1991) denomina, como nivel de desenvolvimento
potencial, a capacidade que a crianga tem de desempenhar tarefas com
a ajuda de um adulto ou de companheiros mais capazes. A idéia de
nivel de desenvolvimento potencial evidencia, assim, um momento do
desenvolvimento que caracteriza nio as etapas ja alcangadas, ja consolidadas,
mas etapas posteriores, nas quais a interferéncia de outras pessoas afeta, de
modo significativo, o resultado da a¢ao final.

A diferenca entre o nivel de desenvolvimento real, caracterizado por
aquilo que a crianga é capaz de fazer sozinha, sem a ajuda de um adulto ou
crianca mais velha e o nivel de desenvolvimento potencial, caracterizado
pela atividade que a crianga consegue realizar com a assisténcia de um
adulto seria definida, por Vygotsky (1991), como zona de desenvolvimento
proximal, determinada por problemas que a crianca ndo pode resolver
independentemente, fazendo-o somente com assisténcia.

Portanto, para Vygotsky (1991), construir conhecimento implica
numa ag¢ao partilhada, pois as relagdes entre sujeito e objeto de conhecimento
sdo estabelecidas através das relagdes com os outros.

Pelo exposto, o papel da escola dentro do processo de construcio
de conhecimento dos individuos que vivem em sociedades escolarizadas
¢ extremamente relevante. O desempenho desse papel, porém sé se dara
adequadamente, quando conhecendo onivel de desenvolvimento dos alunos,
aescoladirigir seudesenvolvimento para estagios de desenvolvimento ainda
ndo incorporados pelas criangas, funcionando como um impulsionador de
novas conquistas psicoldgicas, cognitivas, sociais.

O comportamento das criangas pequenas € constantemente determi-
nado pelas caracteristicas das situa¢des concretas em que elas se encontram,
porém numa situacdo imagindria como a da brincadeira de “faz-de-conta”
ao contrario, na qual a criang¢a € levada a agir num mundo imaginario, em
que a situagdo € definida pelo significado especificado pela brincadeira e
ndo pelos elementos reais, concretamente presentes.

E importante salientar que, além de ser uma situacio imaginaria, a
brincadeira ¢ uma atividade também regida por regras, ja que nao ¢ todo
comportamento que ¢ aceitavel no ambito de uma dada brincadeira.

Sao, precisamente, as regras da brincadeira que fazem com que a
crianca se comporte de forma mais avancada do que aquela habitual para
sua idade, pois para brincar conforme as regras, tem que se esforcar para
exibir um comportamento semelhante ao que quer ou pretende imitar
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Ao definir papéis a serem representados, auferindo significados
diferentes aos objetos para uso no brinquedo e no processo de administragao
do tempo e do espago em que o definem os diferentes temas de jogos, as
criangas tém a possibilidade de levantar hipdteses, resolver problemas e ir
ascendendo, a partir da construgdo de sistemas de representag¢do, ao mundo
mais amplo ao qual ndo teriam acesso no seu cotidiano infantil.

No ato de brincar, os sinais, 0s gestos, 0s objetos e
os espagos valem e significam outra coisa daquilo
que aparentam ser. Ao brincar, as criangas recriam €
repensam os acontecimento que lhes deram origem,
sabendo que estdo brincando...(BRASIL, 1998, p.40).

Portanto, ao proporcionamos a brincadeira, criamos um espago,
no qual, a crianga pode experimentar o mundo, internalizando uma
compreensdo particular sobre as pessoas, os sentimentos e os diversos
conhecimentos.

Para Vygotsky (1991), a representacdo simbdlica no brinquedo €
essencialmente, uma forma particular de linguagem num estagio precoce,
atividade essa que leva, diretamente, a linguagem escrita.

Do exposto, decorre a compreensdo de que a Educagio Infantil deve
utilizar-se da brincadeira, do ludico, como recursos ricos, significativos,
em que a crianga pode interagir com o contexto que a envolve, pode
apropriar-se do mundo, ndo diretamente, mas ativamente por meio da
representacao;

O processo de desenvolvimento da crianga como ser
humano estd sempre inexplicavelmente ligado as
relagdes sociais em que se insere. No jogo das inter-
relacdes, o sujeito gradualmente incorpora como seus,
os recursos usados, em sua cultura, internalizando-
os, modifica seus processos psicoldgicos, podendo

estruturd-los de maneira qualitativamente diferente
(ROCHA, 2000, p.35).

Dai decorrem importantes conseqiiéncias para a educagdo: a
crianga ¢ um ser ludico, toda a proposta pedagdgica deve respeitar essa
caracteristica; as estratégias metodologicas, da mesma forma, deverao ter
como norte a ludicidade, o prazer.

Reportando-nos a Lei de Diretrizes e Bases n° 9.3944/96 no que se
refere a Educacao Infantil, no seu artigo 21, diz:

A Educacgdo Infantil, primeira etapa da Educacdo
Béasica, tem como finalidade o desenvolvimento
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integral da crianca até seis anos de idade, com seus
aspectos fisicos, psicologicos, intelectuais e sociais,
complementando a ac¢do da familia e comunidade.

Entre os objetivos delineados por essa mesma lei, destaca-se

... possibilitar que as criangas vivenciem oS universos
das diferentes linguagens (corporal, visual, musical,
oral e escrita entre outros)... (BRASIL, LDB/1996).

Ao retomar as idéias norteadoras deste trabalho, isto €, atividades
ludicas como mediadoras do letramento no espago da Educagdo Infantil
e ao estabelecer uma relacdo com a finalidade objetiva desta primeira
etapa de Educacgdo, qual seja o desenvolvimento integral da crianca, e ao
possibilitar que elas vivenciem as diferentes manifestacdes de linguagem,
entre elas, a linguagem oral e escrita; partindo-se ainda do pressuposto de
que a aprendizagem da linguagem escrita ¢ muito mais que a aprendizagem
de um cddigo artificial, arbitrario de transcrig¢do, “¢ a constru¢do de um
sistema de representacdo...” (FERREIRO,1994, p. 85).

Qual, entdo, o papel da Educagdo Infantil em relagdo a construgdo
deste conhecimento?

A Educacdo Infantil estara desempenhando seu papel em relagdo
a alfabetizacdo se oferecer aos seus alunos um contexto de letramento,
rico em atos significativos e funcionais de leitura e de escrita, em que
as historias, as dramatiza¢des, as brincadeiras, a ludicidade sejam as
estratégias condutoras para a constru¢do deste conhecimento.

ATIVIDADES LUDICAS COMO MEDIADORAS DO
LETRAMENTO

Os estudos, para descrever as condi¢des do uso da linguagem escrita,
foram se alargando, pois procurou-se compreendé-la ndo apenas sob o
aspecto instrumental, mas buscou-se separar os estudos sobre seu impacto
social daqueles sobre a alfabetizacdo, sobre os quais conotacdes escolares
ainda se alicer¢am e desconsideram as perspectivas historicas e sociais das
criangas como sujeitos na construcdo do seu conhecimento.

O fendmeno do letramento extrapola o mundo da escrita tal qual
ele € concebido nas institui¢des escolares, ja que essas tém se preocupado
com o processo de aquisi¢cdo de codigos (alfabético, numérico), geralmente
entendido em termos de competéncia individual, necessaria para o sucesso
€ promogao na escola.
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A palavra letramento que, até alguns anos ndo estava dicionarizada,
aparece hoje significando “ato ou efeito de letrar-se, estado ou condi¢do
do individuo ou grupo capaz de utilizar-se da leitura e da escrita como
instrumento de sua realizacdo e de seu desenvolvimento social e cultural”
Ferreira (2005). Pela complexidade e variagdo dos tipos de estudos que se
enquadram nesse dominio, podemos perceber a complexidade do conceito.
Um argumento, que justifica o uso do termo em vez do tradicional
alfabetizagdo, esta no fato de que, em certas camadas sociais, as criangas
sdo letradas, no sentido de possuirem estratégias orais letrados, até mesmo
sem serem alfabetizadas, isto é, as criangas “léem” e “escrevem’ sem
dominarem o nosso cédigo do sistema da escrita, quando se comunicam
com desenhos, gestos, simbolos.

Pesquisas, na drea da linguagem, tendem a reconhecer que o
processo de letramento esta associado tanto a construcdo do discurso oral
como discurso escrito. Assim, podemos definir hoje letramento como
um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, enquanto sistema
simbolico e enquanto tecnologia, em contextos especificos, para objetivos
especificos. Ainda segundo Soares (1999, p.39), “... Resultado da a¢do de
ensinar e aprender as praticas sociais de leitura e escrita”.

A linguagem, forma de representacdo verbal, ¢ basica no processo
de desenvolvimento, proporcionando a comunicagdo ¢ a expressao; um
meio, portanto, de interagir socialmente. Falar, ler e escrever sdo formas
de o individuo ter acesso aos conhecimentos construidos histérica e
socialmente. Paralelamente, por meio da linguagem, € possivel desenvolver
a memoria, a imaginac¢ao e a criatividade, e muito especialmente, passar do
pensamento concreto ao pensamento abstrato.

A reflexdo sobre as praticas cotidianas, nas classes de educagdo
infantil, tem evidenciado a necessidade de se possibilitar o desenvolvimento
de propostas pedagogicas as quais oportunizem situagcdes de ensino-
aprendizagem que envolvam a leitura e a escrita como objeto social do
conhecimento.

Para tanto, torna-se premente que se realizem agdes, colocando,
em nossas classes de educacdo infantil, a leitura e a escrita como objetos
presentes na sala de aula.

Participar de atos de ler e escrever, como a produ¢do de texto
individual e coletivo; presenciar momentos de leitura e escrita realizados
pelo professor; ter ensejos de registrar a sua propria escrita; ter oportunidade
de perguntar, explorar e confrontar suas hipdteses com as dos outros, tudo
1sso pode ser realizado em uma classe de educagéo infantil.

A légica infantil encontra-se repleta de maneiras proprias € bem
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originais de expressdo, sendo cada crianca capaz de viver do sonho e
da fantasia num mundo singular de conquistas, por meio de situacdes
desafiadoras e ludicas. Tomando por base tal concepcdo, ¢ fundamental
entender que a crianga traz consigo conhecimentos em relacdo ao
mundo letrado, construidos antes mesmo de ¢la inserir-se nos ambientes

escolarizados.

As criangas iniciam sua aprendizagem de matematica
antes da escola, quando se dedicam a ordenar os mais
variados objetos (classificando-os ou seriando-os).
Iniciam a aprendizagem de uso social dos numeros,
através de sua participacdo em diversas situagdes de
calculo e nas atividades sociais vinculadas a compra
e venda (FERREIRO, 1994, p. 97).

O que vem ocorrendo nas praticas pedagdgicas, por um lado, € que
elas ndo concebem a leitura como um processo construtivo e seqiienciado,
que depende da globalidade das a¢des do sujeito na construgdo do seu
proprio conhecimento. Em geral, a leitura ou a alfabetizacdo € vistacomo um
momento especial de aquisicdo de um conhecimento especifico para o qual
se voltatoda a acdo pedagogica. Por outro lado, por ndo perceber a seqiiéncia
natural dessa assimilacdo e desconhecer as etapas de desenvolvimento
da crianga, elas impdem “métodos” e exaustivas repeticdes que, além de
se revelarem inuteis, terminam por ser extremamente violentos para as
criangas.

Ensina-se as crian¢as a desenhar letras e construir
palavras com elas, mas ndo se ensina a linguagem
escrita. Enfatiza-se de tal forma a mecanica de ler o que
esta escrito que acaba-se obscurecendo a linguagem
escrita como tal (VIGOTSKY, 1991, p. 119).

A educagdo infantil teve, por muito tempo, uma fun¢do preparatoria
em que se considerava importante dar condi¢gdes necessarias as criangas,
para iniciarem a alfabetizac¢do.

Essas condigdes estavam ligadas a prontiddo e a maturidade.
Logo, para as criangas terem condigdes de ler e escrever, era necessario
o desenvolvimento ¢ o dominio da lateralidade espacial, discriminagao
visual e auditiva, coordenacdo motora ampla e fina e outras habilidades,
isto é, habilidades periféricas executoras da agao.

De acordo com Ferreiro (1994), a tdo famosa maturidade para
o desenvolvimento da leitura e da escrita estd muito mais atrelada a
participagdo em situacdes sociais de contato com a leitura e a escrita do
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que ao seu ensino formal. Assim, os famosos treinos, com exercicios de
prontiddo, envolvem apenas as percepgdes motoras, sendo que o que esta,
na realidade, envolvido nesse processo € o nivel cognitivo.

As atividades que visavam a esse fim eram do tipo passar tragco por
cima de linhas pontilhadas, desenhar, recortar e colar, marcar ritmo, etc.

Acontece que aprender a ler e a escrever mais do que exigir, como
pré-requisitos tais ajustes periféricos, pressupde que a crianga tenha
compreendido que a escrita ¢ um modo de representar conceitos, idéias,
pensamentos ¢ a maneira pela qual essa representacdo ¢ feita. Ou seja, a
crianca esta diante do desafio que a espécie humana enfrentou: inventar um
modo de representar estes conceitos, idéias e estes pensamentos.

Sabemos que diferentes povos inventaram diferentes solugdes para
atender a esse desafio. Se a humanidade pode inventar um nimero tao
grande de sistemas de escrita, por que haveriamos de supor que as criangas,
diante da tarefa de decifrar o nosso sistema de representacdo, atinjam, de
imediato, a chave do enigma?

Quando investigou o desenvolvimento cognitivo referente a
aquisi¢do da leitura e da escrita, Ferreiro (1994) constatou que as criangas
formulam, com intrigante regularidade, suas proprias hipdteses sobre a
natureza do sistema da escrita no mundo que as cerca. Dessa forma, antes
de compreender qual € o modelo de sistema de representagdo da linguagem
que a nossa escrita representa, qualquer crianca estd despreparada para
alfabetizar-se. As descobertas de Emilia Ferreiro afetaram, de maneira muito
fundamental, toda nogao de prontiddo e de pré-requisitos, transferindo a
€nfase dos aspectos relacionados as habilidades motoras para os aspectos
relacionados a construcdo da compreensdo do sistema de representagao.

Entdo, se considerarmos o letramento que envolve tanto a linguagem
escrita como a linguagem oral, como um processo socialmente elaborado,
deve-se proporcionar as criancas, que integram os espagos da educagdo
infantil, contato com a riqueza e complexidade do mundo da lingua escrita
em um ambiente alfabetizador, um espago rico de coisas escritas e de atos
de leitura e escrita, no qual muitas atividades interessantes e significantes
tenham lugar, e a ludicidade, a curiosidade, o prazer sejam os propulsores
das agdes estabelecidas com o objeto de conhecimento, a leitura e a escrita.

A vivéncia das crian¢as com materiais como alfabeto (de madeira,
pléstico, papeldo, de diversos tamanhos), livros de historias, revistas,
jornais, embalagens, rotulos, jogos com letras e a situagdo de aprendizagem,
estdo ligadas diretamente a organiza¢do do ambiente fisico na sala de aula.
Essa organizagdo ¢ mais adequada por meio da disposi¢do dos alunos em
pequenos grupos.
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Também o trabalho em grupo ¢ uma forma de operacionalizar a
interacdo entre as criangas e proporcionar a socializag¢do do saber, aspectos
fundamentais numa situac¢do de ensino-aprendizagem.

Por compreender que o processo de constru¢do do conhecimento nao
¢ resultado da simples transmissdo de informag¢des, mas sim, da resolugdo
de problemas, quanto mais hipdteses formuladas para encaminhar sua
solugdo, maior ¢ a garantia de encontra-la. Isso ¢ possivel na medida
em que as criangas, em grupo possam confrontar suas hipdteses, trocar
informacodes, pensar sobre o que querem escrever e verificar os resultados
com os colegas.

Nesse processo, ¢ importante a presenca do adulto informante, o
professor que responda as suas perguntas, estimule suas curiosidades e
apresente desafios.

As situagdes de aprendizagem, presentes num ambiente de
letramento, consistem em atividades significativas, envolvendo letras,
palavras e textos, como:

1.Vivéncia com a escrita de palavras significativas, a partir do
proprio nome da crianga;

2. Experimentacdo livre da escrita e leitura em que a crianca escreva
ou leia, do seu préprio jeito, como ela acha que ¢;

3. Leituras diarias pelo professor, ndo so de livros de historias, mas
de diferentes materiais escritos (cartas, bilhetes, jornais, revistas etc.)

4. Produgdes escritas das criangas (em grupo ou individual) a partir de
histérias lidas, relatos de passeios, de seus proprios desenhos etc;

5. Construgdo de livros de historias, de jornal, de album, de dicionario;

6. Contato com jogos em que a crianga pense sobre suas hipdteses:
bingo, memoria, quebra-cabeca, domind, palavras cruzadas, entre outros.

Para que a crianga compreenda e sinta-se atraida para a construcdo
desse conhecimento sdo necessarias a mediacdo € a intervengao criativa,
incentivadora, assegurando a crianga a compreensdo e o significado da
leitura e da escrita. E nesse sentido que a ludicidade e a brincadeira sio
ingredientes indispensaveis deste processo.

Se observarmos as criancas numa atividade de brinquedo,
perceberemos que as formas de representagdo utilizadas por uma crianga
de trés anos serdo diferentes daquelas usadas por uma crianga de seis
anos de idade. A medida que a crianca vai crescendo, a sua acdo deixa
de acompanhar a fala como fonte de simbolismo, a porcentagem de acdes
gestuais (representacdes) na brincadeira diminui com a idade, ao mesmo
tempo que a fala, gradualmente, passa a predominar.

Percebe-se dai que a representacdo simbolica no brinquedo ¢,
essencialmente, uma forma particular de linguagem num estagio precoce,
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atividade essa que leva diretamente a linguagem escrita.

Na educagdo infantil, a constru¢do da linguagem como a do
pensamento nasce de situacdes de vida. Como a crianga aprende a falar e a
pensar na ambiéncia afetiva da familia, o estudo da evolucdo da linguagem
orienta o professor quanto as diretrizes a serem adotadas. A constru¢do
da linguagem e do pensamento ndo constitui matéria a ser ensinada,
surge das vivéncias naturais da propria crianga, as quais estio repletas de
ludicidade.

Ao construir, transformar e ressignificar, a crian¢a expressa seu
imagindrio, seus problemas, permite aos educadores o diagnostico de suas
dificuldades bem como a oportunidade de estimular a imaginag¢ao infantil,
assim como o seu desenvolvimento afetivo e intelectual.

E importante mencionar, ainda, que como a aquisi¢io
da linguagem escrita ¢, para Vygotsky, a aquisi¢do
de um sistema simbodlico de representagdo da
realidade, também contribuem para esse processo
o desenvolvimento dos gestos, dos desenhos e do
brinquedo simbdlico, pois essas sdo também atividades
de carater representativo, isto &, utilizam-se de signos
para representar significados (OLIVEIRA,1992,
p.72).

Dessa forma, desenhar e brincar deveriam ser estagios preparatorios
ao desenvolvimento da linguagem escrita das criangas, cabendo aos
educadores organizarem todas essas agdes e todo o complexo processo que
leva a transi¢cdo de um tipo de linguagem para outro.

E preciso resgatar o direito da crian¢a a uma educagdo que respeite
seu processo de construcdo do pensamento, que lhe permita desenvolver-
se nas linguagens expressivas do jogo, dos desenhos, da musica. Esses,
como instrumentos simbolicos de leitura e escrita do mundo, articulam-se
ao sistema de representacdo da linguagem escrita, cuja elaboragdo mais
complexa exige formas de pensamento mais sofisticadas para sua plena
utilizacao.

CONCLUSOES

Procurou-se destacar, no decorrer deste trabalho, a importancia das
atividades ludicas como mediadoras do letramento no espago da educagdo
infantil.

As teorias que nortearam esta pesquisa encontraram seu fortale-
cimento na pratica vivenciada pela autora, com criangas no espaco da
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educacdo infantil, durante quinze anos. Confirmou-se esse fortalecimento
pela constatacgdo, por parte de pais ¢ educadores, dos avangos evidenciados
por essas criangas nos processos de apropriacdo da linguagem escrita e
imersdo no mundo letrado.

Nas leituras que subsidiaram esta pesquisa, ficou claro que o
aprendizado da linguagem escrita envolve a elaboragdo de todo um sistema
de representacdo da realidade, evidenciando uma espécie de continuidade
entre diversas atividades simbdlicas como os gestos, o desenho e o brinquedo.
Em outras palavras, essas atividades contribuem para o desenvolvimento
da representacdo simbolica (em que signos representam significados) e,
conseqiientemente, para o processo de aquisicdo da linguagem escrita e
introdug¢do nas praticas de letramento.

Evidenciou-se, no decorrer do trabalho que, pela valorizagdo das
atividades ladicas dentro do espaco da educacdo infantil, o educador estara
proporcionando as criangas uma via de descoberta e desenvolvimento
de suas potencialidades e capacidades lingiiisticas, além de uma perfeita
interacdo sociocultural, que facilitard o processo de introdugao as praticas
de letramento.

Pretendeu-se, assim, oferecer uma reflexdo sobre os aspectos
didaticos, pedagogicos que norteiam a pratica educativa, no espaco da
educacdo infantil, no que se refere a apropriacdo das praticas de letramento,
enfatizando as atividades ludicas, como elemento mediador desse acesso.

Pode-se afirmar que, mais do que nunca, faz-se necessario ampliar
o conceito de alfabetizacdo presente na maioria das escolas e escolas de
educagdo infantil, trazendo a dimensdo politico-estética da aquisi¢cdo do
conhecimento para o bojo da discussdo e a questio do ladico, do imaginario,
da brincadeira e do jogo como elementos capazes de contribuirem, de forma
decisiva, no processo de constru¢do da linguagem e do pensamento.
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