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RESUMO

Neste artigo, sao apresentados os resultados
da pesquisa baseada em propostas pedagdgicas
atuais, a qual destaca a importancia do
protagonismo do aluno em projetar-se na propria
construgao e/ou reconstrugao do conhecimento
por meio de novas perspectivas de gestao
pedagogica, usando as possibilidades que as
tecnologias digitais ofertam. Em consonancia com
esse contexto, destaca-se a concepgao defendida
pelas autoras da participagao do professor como
parte fundamental da mudanga de paradigmas e
transformagao da sala de aula tradicional em um
ambiente dindmico. Na metodologia de trabalho
utilizada, buscou-se favorecer a iniciativa, a
criatividade e a ac&o dos alunos a realizagao das
atividades oferecidas no ambiente virtual. Para
mobilizar alunos de ensino médio na disciplina de
Biologia, para essa nova concepgédo pedagogica,
utilizamos diversos recursos do Moodle. 0s
resultados demonstraram que 0s alunos puderam
vivenciar na sala de aula e fora dela oportunidades
e discussoes que nao foram evidenciadas nos
trimestres anteriores quando da utilizagao de
recursos mais tradicionais.

Palavras-chave: Ambiente virtual. Ensino-
aprendizagem. Metodologia de Ensino. Objeto
de Aprendizagem. Biologia.

ABSTRACT

This article presents the results of the re-
search based on current pedagogical propo-
sitions, which highlight the importance of the
Student’s role to build knowledge by means of
new perspectives on pedagogic pedagogy us-
ing the possibilities that digital technologies
offer. In relation to this context, it is highlight-
ed the conception of the teacher participation
as fundamental part of a paradigm change and
a transformation of traditional classes to a dy-
namic environment. The methodology used fa-
vored the initiative, creativity, and the action of
students to performing the activities displayed
in the virtual environment. In order to engage
the high school students in the Biology sub-
ject in this new pedagogical concept, several
resources of Moodle were used. The results
showed that the students could use in and out-
side the classroom some discussions and op-
portunities that were not seen in the previous
semesters with the traditional methodology.
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INTRODUGAO

Na visao contemporanea de educacao,
baseada no uso detecnologias digitais cada vez
mais presentes no contexto escolar, o desafio
do docente é desenvolver metodologias de
ensino que interessem e motivem os discentes
na busca do conhecimento.

Ante o crescente desinteresse dos alunos
em reconstruir seus conhecimentos no
ambiente escolar, surge a motivagéo para
a proposigao da tradicional metodologia
de trabalho, mudando a forma dos alunos
estudarem e pesquisarem, utilizando recursos
tecnologicos: a saber uma sala de aula virtual
criada no ambiente Moodle.

Aprender para os adolescentes digitais tem
outro significado: eles possuem habilidades
diferenciadas, sdo multitarefeiros, interativos,
colaborativos, nao lineares e nem sequenciais
(VEEN; VRAKKING, 2009). Essas habilidades
transformam o0s alunos em questionadores
ativos, impulsionando, consequentemente, 0
professoraacompanharessa evolugao. Assim,
mediante tanta inovagdo, os professores
terdo que ouvir mais 0s alunos e substituir o
modelo de difusdao do conhecimento por um
mais interativo, em que os dois fatores, ensino
e aprendizagem, de grande relevancia para a
educacdo, tém outras concepgoes.

0 processo de ensinar exige competéncias
que superam o tradicional modelo que
concebia 0 mestre como mero transmissor
de informagées. O professor atual deve criar
situagoes que permitam aos alunos construirem
de forma significativa seu proprio conhecimento.
Segundo Paulo Freire (1984), para ensinar nao
basta somente conhecimento cientifico do
contetudo, mas, principalmente, saber ensinar,
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ou seja, competéncia para converter conteudos
extremamente complicados para o aluno em
assuntos de facil compreensao.

A principal fungdo da docéncia neste
quadro de transicao da era analogica para a
era digital é propiciar caminhos que facilitem
a apropriagao do conhecimento pelo aluno, ja
que ele proprio é o centro organizador de sua
aprendizagem, Lévy (1999, p. 171) explica
gsta concepcao de professor mediador
quando em sua obra destaca:

sua atividade sera centrada no
acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca
dos saberes, a mediagao relacional e
simbolica, a pilotagem personalizada
dos percursos de aprendizagem, etc.

A importante fungdo de ser professor
enquanto mediador, também definida por
Grillo (2006), demanda saberes de que a
aprendizagem é ao mesmo tempo solitaria e
solidaria, como propde a mencionada autora,
ao afirmar que: “solitaria no sentido de que a
apropriagao do conhecimento so é realizada
pelo proprio aluno e solidaria porque
necessita da ajuda de outro sujeito mais
preparado para esta tarefa”. Aqui, citamos o
professor com suas atribuigoes de mediador
“debatendo, trocando ideias, questionando
hipoteses, propondo e analisando o novo e
estimulando sinteses originais sobre o0 ja sabido
— assumindo assim a condi¢éo de professor-
investigador” (GRILLO, 2006, p. 75).

A nova concepgao de aprendizagem
com projetos pedagogicos mais dindmicos,
caracterizada pela  confluéncia  entre
metodologia e aprendizagem, salientando a
metodologia utilizada, baseada em unidades de




aprendizagem (UA), que, para Basso (2008), é
entendida como um método que se afasta do
tradicional, em que 0 aluno possui autonomia
para reconstruir seu proprio conhecimento a
partir dos saberes prévios, e aprendizagem
que apresenta o0 aluno como protagonista nas
atividades em sala de aula, sendo facilmente
motivado para o processo cognitivo.

Esse novo paradigma de ensino esta
transformando a realidade das escolas. As
evidéncias demonstram que 0s alunos buscam
novos desafios para incentiva-los a alcangar
0 conhecimento significativo. A geragao que
hoje frequenta a sala de aula esta disposta
a participar ativamente de suas realizagoes
e nao apenas ser mera observadora dos
acontecimentos.

Assim sendo, o0s alunos participam
efetivamente na construcéo da aprendizagem
por meio de métodos que possibilitam a
emancipagao do até entao sujeito meramente
receptivo, para sujeito autor, aquele que
contextualiza e se manifesta a favor de sua
participagcdo como elemento fundamental da
educagdo (DEMO, 1998).

Para que essa proposta seja consolidada,
¢ fundamental a mudanga do conceito de ser
professor, da inibicdo do ritual expositivo
docente e da passividade dos estudantes,
buscando criar um espago de trabalho
conjunto, onde todos sao autores, diretores
e atores. O aluno passa a criar seus proprios
textos, reformular as conjecturas e analisar
seus resultados, sempre apoiado e incentivado
pelo professor.

Esse conceito define a concepgao de uma
educacao sociointeracionista (VYGOTSKY,
2000), cujo principal objetivo é a aprendizagem
com a interagao entre os suijeitos e dele com
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0 objeto de aprendizagem, uma educagao
calcada no planejamento e projetos que
mobilizam recursos, métodos e técnicas para
desencadear o processo cognitivo dos alunos.
Refletindo sobre o assunto e descontente com
0S padroes tradicionais de ensino, fomos
a busca de outras formas de conjugar a
educagdo como um dos principais, senao
0 primordial, sistemas de transformagao
da sociedade, fazendo com que as aulas de
Biologia fossem mais prazerosas e reflexivas
para os alunos.

Consolidando a mudanca de postura de
discentes e docentes

Os trés constituintes da educagao: ensino,
aprendizagem e avaliagao, enfatizados nesta
pesquisa, tiveram fundamental relevéancia para
a mudanca de concepgoes, valores e, con-
sequentemente, de nossa postura enquanto
docente.

A proposta de utilizar metodologias dif-
erenciadas de aprendizagem como apoio a
avaliagéo, utilizando as ferramentas computa-
cionais disponiveis, surgiu para incentivar
a pesquisa e autoria do proprio aluno, bem
como incentiva-lo a busca de conhecimento,
transformando a sala de aula tradicional em
uma sala interativa, conforme propugna a
pedagogia sociointeracionista. Para chegar
a esse processo de inversdo de percepgoes
pedagogicas, diversas perguntas instigaram a
professora.

Nessa linha de raciocinio, perquirimo-nos
entao:

(1) os alunos estao efetivamente aprenden-
do a partir das metodologias escolhidas pelo
professor?

(2) estamos promovendo a interagdo e




colaboragao entre a teoria e a pratica, entre
a vida real e o intelecto adequado a realidade
de nossos alunos?

(3) a prética pedagogica utilizada é mo-
tivadora, instigadora e desafiadora a recon-
strucao dos saberes de nossos alunos?

(4) a pedagogia tradicional adequada para
0 passado é eficaz com nativos digitais?

(5) a avaliagao esta sendo aplicada como
instrumento de diagnostico para o professor
e para o aluno, ou sendo um elemento clas-
sificatorio e de puni¢ao?

As respostas a essas indagagoes, ao
nosso sentir, norteiam o papel do profes-
sor enquanto profissional da educagao e o
do aluno protagonistas que sao, ambos da
relagao ensino e aprendizagem na sociedade
atual.

Alunos de trés turmas de segunda série
do ensino médio, na disciplina de Biologia, de
uma escola pablica estadual, do Rio Grande
do Sul, foram privilegiados com a utilizagao
da metodologia construtivista que facilitou a
aprendizagem e motivagao a construgao do
conhecimento.

A finalidade desta pesquisa foi melhorar a
qualidade das aulas de Biologia apoiada em
teorias pedagdgicas sociointeracionistas e
querendo transformar a sala de aula em um
momento de reconstrugao de conhecimentos
significativos.

Pretendeu-se  desenvolver contetdos
complexos, extensos e de linguagem cienti-
fica preestabelecida pela area de “Ciéncias
da Natureza e suas tecnologias” proposta
pelos Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN), sempre em abordagens facilitadoras
da aprendizagem com atividades realizadas
no ambiente virtual, com textos informativos
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dos temas em questdo, animagoes, videos
capturados do YouTube e outros meios de in-
centivo aos alunos na construgao da aprendi-
zagem.

Segundo Enricone (2006, p. 43), “ndo é a
apresentacdo de uma nova ideia que provoca
mudanga; é preciso estar convencido de que
¢ de alguma forma, melhor que a anterior”.
Percebeu-se que a ideia da autora supracita-
da é a melhor forma de explicar o motivo pelo
qual foi escolhido o ambiente virtual na plata-
forma Moodle como auxilio a aprendizagem
e ndo apenas uma alternativa metodoldgica.

Nesta pesquisa, objetivou-se incentivar e
motivar a busca da reconstrugao do conheci-
mento por meio da mediagdo do ambiente
virtual na plataforma Moodle, com unidades
de aprendizagem planejadas para privilegiar a
autonomia e a administracao das atividades
realizadas pelos alunos, por nos delineadas
e orientadas.

Utilizacao da sala virtural (Moodle) como
elemento mediador do conhecimento

Um instrumento tecnologicamente inter-
essante de ser utilizado por professores é
0 Moodle (www.moodle.org), site utilizado
em instituicoes educacionais como apoio ao
ensino e aprendizagem. No Brasil, 0 Moo-
dle é utilizado como ferramenta educacional,
possibilitando o desenvolvimento de ativi-
dades sincronas e assincronas.

0 ambiente virtual Moodle permite pos-
tar materiais didaticos como textos, hiper-
textos, links, questionarios, videos e outros
recursos. Esse software tem caracteristicas
peculiares que permitem a organizagao de
materiais personalizados, adequando as ne-




cessidades dos professores e alunos, além
da propria instituicao de ensino.

Quando o professor pensa e planeja um
tipo de atividade mediatizada pela Tecnolo-
gia da Informagédo e Comunicagdo (TIC),
nao pode deixar a interagao aprendizagem
e tecnologia em planos opostos. Esta inter-
acao motiva e estimula o desenvolvimento
de novas habilidades, mesmo que de forma
amadora. Assim, essas atividades tém sig-
nificado relevante, pois ampliam conheci-
mentos preexistentes e consolidam novos
aspectos cognitivos.

Ambientes virtuais ndo sao novidade para
nossos alunos. O que muda nessa realidade
540 0sS resultados que esperamos obter ao
utilizar a Internet como fonte de aprendiza-
gem.

Para Moran (1997), a aprendizagem sig-
nificativa acontece quando professores e
alunos estao vivenciando um processo de
comunicacgao aberta, de participacao efetiva,
todos envolvidos em um contexto diferenci-
ado de ensino e aprendizagem. Quando nao
ocorre este processo, a Internet passa a ser
apenas uma tecnologia a mais na sala de aula
tradicional.

0 espago virtual na Internet criado pela
pesquisadora possibilitou a interagdo e
comunicagao entre a professora e alunos
por meio de debates, exercicios, atividades
diversas, foruns, textos, e-mails, enrique-
cendo o processo de ensino e aprendizagem.
0 espaco contou com suporte técnico ofer-
tado pela Pontificia Universidade Catolica do
Rio Grande do Sul - PUCRS e o0s usuarios
realizaram as atividades no laboratorio de
informatica localizado na propria escola e,
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ainda, em lugares geograficos diferentes,
mas conectados pela Internet.

TEE O

.....

Figura 1 - Tela inicial da sala virtual.
Fonte: sala virtual criada pela professora
pesquisadora.

A sala virtual, demonstrada na figura 1,
representa a tela inicial do ambiente, criada
exclusivamente para 0s alunos realizarem
suas atividades de forma assincrona e
sincrona. Teve como finalidade utilizar
uma nova forma de recursos tecnologicos
disponiveis na Internet.

Como ja é de notorio conhecimento, 0s
alunos da geracao Z, acostumados a lidar
com tecnologias inovadoras, possuem
natural tendéncia a utilizar essas tecnologias
com facilidade, rapidez e praticidade.

Metodologia

A pesquisa intitulada “Utilizando atividade
apoiada em ambiente virtual como elemento
constituinte da aprendizagem: uma experién-
cia na disciplina de Biologia no ensino médio”
realizou-se no terceiro trimestre do ano le-
tivo de 2010 em uma escola publica estadual




com alunos de trés turmas de segunda série
do ensino médio.

A pesquisa teve maior abrangéncia com
a utilizagdo de diversos recursos digitais,
como apoio a aprendizagem, porém, neste
artigo, serd exposta apenas a utilizagao de
ambiente virtual como mediador do conheci-
mento. O estudo dos demais elementos de
auxilio ao processo cognitivo realizado na
pesquisa sera oculto devido a extensao do
trabalho.

A pesquisadora editou a sala virtual
pensando na organizacao e na facilidade de
utilizagdo pelos alunos. Para isso, dividiu
0 ambiente em seis secOes, na qual cada
secdo oferecia alguns /inks de informacao,
atividades, videos, textos, todos com intuito
pedagogico.

A primeira segdo, onde constava uma
imagem e pequeno texto de boas-vindas e
trés links, o primeiro descrito como forum de
noticias, no qual a pesquisadora escrevia in-
formagoes importantes como abertura e fe-
chamento das atividades, recados como res-
postas nao realizadas pelos alunos e também
davidas e comentarios dos participantes. No
segundo /ink, foi adicionado forum papo de
corredor. Neste, criou-se um local onde 0s
participantes puderam escrever sobre di-
versos assuntos. No terceiro /ink constava
0 cronograma das atividades do terceiro tri-
mestre, incluindo as atividades envolvendo o
Moodle.

Na segunda secao da sala virtual, foi or-
ganizado o item 1, sendo o primeiro link de-
nominado animais, onde constavam sl/ides de
Power Point (PPT), demonstrando imagens e
topicos da introducao ao estudo dos animais.
No segundo /ink, descrito como tarefa sobre
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estudo dos animais, perguntas para serem
respondidas e enviadas no proprio ambiente
virtual.

Na terceira sec¢do, organizou-se o item 2
intitulado Estudo do Filo porifero com duas
imagens retiradas do Google Imagens, um
link de slides de PPT com imagens e topi-
cos sobre 0 mesmo assunto. O outro /ink,
denominado farefas sobre poriferos, per-
guntas para serem respondidas e enviadas
no proprio ambiente virtual e /ink de videos
capturados do YouTube, referentes ao tema
de estudo.

Na quarta segao, tendo como referéncia o
item 3 Exercicios de revisdo, foi organizado
um /ink com video capturado do YouTube e
outro /ink com perguntas referentes ao mes-
mo video para serem respondidas na propria
sala virtual.

A quinta se¢ao com o item 4 denominado
Videos incluiu quatro videos capturados do
YouTube, todos relacionados ao tema em es-
tudo.

Na sexta secdo, intitulada Selegdo de
Videos do item 5, objetivou-se a pesquisa,
selecao e argumentagao da escolha do video
capturado da internet, referente ao assunto
estudado dentre os enviados na sala virtual.

A avaliagdo da disciplina foi colocada na
Gltima secdo, no item 6. Para a pesquisa-
dora, este foi o principal motivo determinante
para futuro planejamento de metodologias
de trabalho. As respostas dos alunos serao
analisadas posteriormente e descritas pos-
sivelmente em outro artigo, as quais, para o
estudo das questoes obijetivas, serao analisa-
das de forma quantitativa. As respostas para
as perguntas abertas serao analisadas de
forma qualitativa.




Toda acao pedagogica exige uma av-
aliagao. Assim, somente com as analises dos
resultados obtidos é que professor e aluno
organizarao seus proximos procedimentos
de acordo com as respectivas parcelas de
atribuicoes que Ihes competem. Esses con-
hecimentos tém importante fungao para con-
cretizar os objetivos planejados (MEDEIROS,
1988).

Com essa mesma ideia, Grillo e Gessinger
(2006 p. 1) estao de acordo afirmando que,

para o professor, a avaliagdo é de
reconhecida utilidade na medida em
que permite a reflexdo sobre a pratica
docente — 0 exame da coeréncia
entre 0S objetivos buscados, 0s
procedimentos de ensino utilizados
e 0s resultados obtidos — e orienta a
tomada de decisdo pertinente para a
continuidade do ensino.

A partir das respostas dos alunos, a
pesquisadora estudara e analisara o trabalho
realizado com a utilizagao do ambiente virtual,
cOmo apoio a aprendizagem e interesse em
desenvolver atividades desse carater pelos
alunos.

A sala virtual possui a importante
caracteristica de que é possivel definir o
inicio da atividade com data e hora para abrir
e também o término igualmente determinado
para o encerramento do envio das respostas
pelos alunos. Com essa particularidade,
0s alunos adquirem responsabilidade de
administrar o tempo de realizagao das
atividades.

Para iniciar a atividade de utilizacéo do
ambiente virtual de aprendizagem Moodle,
cada aluno recebeu, por e-mail, um /ogin no
qual constava sua senha e seu usuario, para
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poder acessar a sala virtual. Esta sala virtual
construida especialmente pela pesquisadora
para ser utilizada na disciplina de Biologia foi
cedida pela Pontificia Universidade Catolica
do Rio Grande do Sul (PUCRS).

Importante salientar que a escola
onde foi realizada a pesquisa conta com
laboratorio de informatica, no qual as aulas
foram ministradas bem como o0s alunos
puderam realizar outras atividades em suas
casas ou em outro ambiente que constasse
computador com acesso a internet.

Resultados e discussoes

De acordo com Lévy (1998), para quem
0 papel do professor é o de incentivar o aluno
a aprender e pensar, esse novo paradigma
se distancia cada vez mais das pedagogias
tradicionais. O professor aprende com o
aluno assim como 0 aluno, reciprocamente,
aprende com o professor. Essas fungdes sao
coincidentes e formam um dialogo constante
entre aluno e professor. Esse diferencial
proporcionou umnovo desafio apesquisadora
e seus alunos, pelo ineditismo da situagao,
pois professora e alunos ndo haviam
passado antes por semelhante experiéncia.
0 resultado foi extremamente gratificante em
razao da notavel aprendizagem colaborativa
entre os participantes deste projeto.

O primeiro contato entre alunos e o
ambiente virtual de aprendizagem Moodle
foi desafiador e instigante, houve momentos
de angustia por parte dos alunos e da
professora, pois novidade gera incertezas
e muitas davidas. Rapidamente, contudo,
todo o conflito da inovacdo pedagadgica foi
substituido pelo entusiasmo e interesse em




participar colaborativamente em um ambiente
tecnologico em que os alunos ja estao
acostumados a utilizar como fonte de lazer.

Segundo Freire (1998, p. 52), “saber
que ensinar nao é transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua
propria producado ou construgao” significa
uma concepgao educacional que possibilita
uma aproximacao entre o aluno e 0s novos
conhecimentos mediados por metodologias
de trabalho, sugeridas pelo professor.

Este projeto esta de acordo com as
ideias de Freire, pois, criamos e utilizamos
em sala de aula uma metodologia de
trabalho com a finalidade precipua de
incentivar a reconstrucao do conhecimento,
e facilitar aos alunos a construcao de seus
conhecimentos por meio de ambiente virtual
de aprendizagem.

Durante o desenvolvimento do projeto, 0s
alunos puderam realizar as atividades, como:
leituras, pesquisas e participar emforuns, ora
no laboratorio de informatica da escola, ora
em outro ambiente fora do ambito escolar.
Essa caracteristica levou a satisfagdo de
muitos alunos de acordo com relatos em
sala de aula e postadas no questionario de
avaliagao da tarefa respondido por eles.

As aulas sincronas de utilizagcdo do
Moodle tiveram objetivo de desenvolver
habilidades para 0 manuseio da sala virtual,
navegando em diversos /inks, entre esses,
0s alunos tiveram tarefas a ser desenvolvidas
com o auxilio da professora e de seus
proprios colegas. Fora da escola, utilizaram o
processo assincrono onde também puderam
desenvolver suas habilidades ao realizar
tarefas relacionadas ao contetido proposto
de Biologia.
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Na segunda aula realizada no laboratorio
de informatica, os alunos aproveitaram para
compartilhar suas davidas geradas na semana
antecedente, percebendo a importancia da
colaboragao de alguns alunos no apoio aos
colegas que tiveram menor conhecimento
na utilizacdo das ferramentas disponiveis no
Moodle.

A aula caracterizada pela utilizacao de
recurso tecnologico teve carater individual e
também colaborativo. Para Lévy “um novo
estilo de pedagogia favorece ao mesmo
tempo a aprendizagem personalizada e a
aprendizagem coletiva” (2005, p. 158). Esta
metodologia estd baseada na ideia de que
a aprendizagem se realiza individualmente
quando o aluno se apropria do conhecimento
e para isso ocorrer ele necessita do auxilio de
uma ou mais pessoas que ja possuem esse
conhecimento e planejam uma metodologia
que facilite essa aprendizagem.

Um fator importante a explicitar na
realizagdo da atividade com recurso do
ambiente virtual foi a facilidade e rapidez que
0s alunos tiveram em pesquisar em sites
de busca as informagOes solicitadas nas
atividades. Segundo as autoras Borba, Moraes
e Silveira (2005, p. 133), “a Internet possibilita
aos estudantes e professores acesso a um
vasto repositorio de informagdes que podem
estar em formato de textos, graficos, figuras,
sons, imagens e videos”.

As aulas seguintes, realizadas no
laboratorio de informatica, foram exposigoes
tedricas de temas relacionados a Biologia
com tarefas discursivas sobre o assunto
em questao, onde a realizagcdo ocorreu no
proprio ambiente virtual como demonstra a
figura 2 a seguir:
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Figura 2 - Tela inicial da sala virtual.
Fonte: sala virtual criada pela professora
pesquisadora.

Para trabalhar de maneira personalizada,
a pesquisadora criou diversas formas de
atividades pedagogicas com o objetivo
de aumentar o interesse em construir
conhecimento mediatizado pela utilizagao
de tecnologia. Essas atividades foram
desenvolvidas na escola e também fora
dela com data e hora para o encerramento
da entrega da atividade, com o0 objetivo de
desenvolver maior responsabilidade na
gestao do tempo dos alunos.

Além das perguntas convencionais de
respostas abertas, nas quais 0s alunos
demonstraram o conhecimento a partir da
aula expositiva dialogada, houve atividades
de organizacao pedagogica diferenciada,
utilizando como fator de interesse o emprego
de ferramentas e recursos mediaticos
tecnoldgicos.

O planejamento das aulas é cada vez
mais indissociavel a qualidade do ensino.
0 professor como criador de possibilidades
de ensino e aprendizagem, facilitando a
apropriagdo do conhecimento de seus
alunos é caracteristica a ressaltar neste
projeto em desenvolvimento. Todo o
ambiente virtual foi planejado e executado
para desenvolver habilidades e competéncias
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em conformidade com o curriculo letivo
e, concomitantemente, contemplando os
interesses dos alunos.

Uma atividade a explicitar foi a pesquisa de
video no YouTube, relacionados a estudos dos
animais, onde 0s alunos postaram esses videos
no ambiente, realizando a atividade em horario
extraclasse e com o dever de explicar em sala
de aula 0 motivo que os levaram a escolher o
video postado. Aimagem da tela dessa atividade
esta exposta na figura 3 a seguir.

L<.

Envio do tarefas

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

de videos
do Youtube.
Fonte: sala virtual criada pela professora
pesquisadora.

Forum de noticias e forum de papo de
corredor também foram elementos ped-
agogicos inovadores para as turmas, a me-
dida que alunos digitais possuem habitos de
se relacionarem por meio de redes sociais.
Assim, os foruns criados tiveram o objetivo
de conservar o cotidiano dos alunos com
intengdo, porém, de construir conhecimento
a partir das postagens nesses foruns, como
ja demonstrado na figura 1.

Finalizando a etapa de utilizacado do ambi-
ente virtual de aprendizagem, os alunos re-
sponderam de maneira objetiva e também de
forma discursiva a avaliagao da utilizagao do




recurso tecnologico como apoio a aprendi-
zagem. As respostas objetivas serao analisa-
das por meio de metodologia quantitativa e
as respostas discursivas por método qualita-
tivo. O pesquisador pode utilizar os dois mé-
todos sem prejudicar o estudo, oferecendo
um conjunto de contribuigdes para um mel-
hor resultado de dados, conforme acentua
(NEVES, 1996).

0 método qualitativo, sequndo Moraes e
Galiazzi (2007, p. 11) “pretende aprofundar
a compreensdo dos fendmenos que investiga
a partir de uma analise rigorosa e criteriosa
desse tipo de informagao”.

Ja a analise quantitativa se preocupa, em
termos gerais, na representagao numérica
dos dados envolvidos. Essa abordagem
obedece ao paradigma classico ou posi-
tivista. Para Alves, Mazzotti e Gewandszna-
jder (2004), compreende-se 0 positivismo
como uma combinagao das ideias empiristas
com a logica moderna que alia trabalhos de
matematica e logica.

E importante reiterar que ambos 0s mé-
todos, qualitativo e quantitativo, exibem pro-
priedades contrastantes em relagao a forma
de pesquisa de dados e a diferenga da or-
ganizagao tedrica. Mas, o mais importante
dessa divergéncia é que 0s dois métodos nao
sao excludentes, o pesquisador, se preferir,
e utilizando adequadamente, pode usufruir
as vantagens dos dois estilos de pesquisa.
Essa ideia também €é defendida por Minayo
e Sanches (1993, p. 240), “a abordagem
metodoldgica quantitativa e qualitativa pode
e deve ser utilizadas, em tais circunstancias,
como complementares, sempre que o plane-
jamento da investigacao esteja em conformi-
dade”.
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0 questionario editavel, ilustrado na figura
4 a sequir, foi respondido de forma virtual,
constando nele questoes objetivas.

| € Sl

6L L e———
Figura 4 - Tela das questdes objetivas do ques-
tionario editavel.

Fonte: sala virtual criada pela professora
pesquisadora.

As questdes objetivas respondidas pelos
alunos serdo analisadas de forma quantitati-
va, segundo Falcéo e Régnier (2000, p. 232),

em termos gerais, a ideia de quantifi-
cacdo abrange um conjunto de pro-
cedimentos técnicos e algoritmos
destinados a auxiliar o pesquisador a
extrai de seus dados subsidios para
responder as perguntas que 0 mesmo
estabeleceu como objetivo de trabalho.

A pesquisa quantitativa proporciona indi-
cadores numéricos objetivos & avaliagao do
éxito de resultado do projeto desenvolvido.

As respostas das questoes discursivas
serao analisadas de maneira qualitativa por
meio da analise textual discursiva de Moraes
e Galiazzi, (2007). As perguntas formuladas
estao ilustradas na figura 5.
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Flgura 5 Tela das questdes discursivas do
questionario editavel.
Fonte: sala virtual criada pela professora
pesquisadora.

Por meio da analise textual discursiva, fun-
damentada em Moraes e Galiazzi (2007), as
respostas discursivas dos alunos serao frag-
mentadas em um processo denominado uni-
tarizagao. Apos este trabalho realizado, sera o
momento de relacionar as unitarizagoes dan-
do espago para emergir as categorizagoes. A
partir dos dois focos anteriores, surgira uma
nova compreensao dos fatos, originando uma
visao do todo e resultando o metatexto. O re-
sultado, em futuro proximo, sera enviado para
publicagao.

0 metatexto configura o esforgo despen-
dido da pesquisadora em explicitar a com-
preensao dos elementos construidos ao lon-
go do processo de analise textual discursiva
(MORAES; GALIAZZI, 2007).

CONSIDERAGOES FINAIS

Quando planejamos o projeto de utilizagao
de ambiente virtual como apoio a aprendiza-
gem dos alunos de segunda série do ensino
médio, tinhamos a ideia de que seria um novo
momento pedagdgico de interesse da grande
maioria dos adolescentes. No decorrer do tra-
balho, percebemos a veracidade desta consi-
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deracéo, face aos relatos em sala de aula e as
anotacées do diario de campo da professora.

Por acreditarmos em uma educagao de
qualidade é que desenvolvemos a atividade
no ambiente virtual, proporcionando mo-
mentos de descontragao e mobilizando o alu-
no a construir o seu conhecimento.

A escola deve ser um ambiente no qual o
aluno possa se desenvolver cognitivamente
em um processo coletivo em que 0s sujeitos
estdo dispostos a construir conhecimento
com a ajuda de todos e interiorizar a partir
dessa apropriagdo de conhecimento, sempre
com 0 apoio dos objetos de aprendizagens
planejados adequadamente pelo professor.

Este artigo teve como objetivo principal
explicitar a metodologia de trabalho propos-
ta, utilizando ambiente virtual de aprendiza-
gem como recurso de interesse a apropria-
¢ao do conhecimento dos alunos. Importante
salientar que nao temos a pretensao de indi-
car a melhor receita a agao pedagogica, ao
contrario, queremos dar visibilidade a uma
alternativa didatica e a partir dela a reflexao
da dindmica para ensina-la.

Professor, aluno e objeto de conhecimento
estao ligados entre si, (trans)formando o ca-
minho de ensinar e aprender. Compreenden-
do desta forma, toda a acao docente envolve
a cumplicidade e sinergia entre as partes,
mestres e alunos dinamizando o processo de
ensino e aprendizagem. Entdo, defendemos a
mudancga de paradigmas educacionais com a
intencdo de alunos e professores fazerem da
sala de aula um ambiente de encontro, de tro-
cas e experimentagGes, onde multiplas pos-
sibilidades tornem o momento especial para
desenvolver o conhecimento.

A utilizacdo dos recursos tecnologicos




para motivar a busca do conhecimento é uma
alternativa entre tantos procedimentos didati-
cos disponiveis ao professor, e este deve ser
planejado e utilizado adequadamente na rela-
cao entre o ensinar e aprender.

A reinvengao da dindmica da aula ¢ um
caminho oportuno para diversificar a agao
pedagogica. Com metodologias de ensino pla-
nejado e avaliado constantemente, o professor
utiliza da reflexdao para qualificar os objetos de
aprendizagem tornando-a cada vez mais efi-
caz. E, como preconiza Prensky (2010), é ne-
cessario desenvolver a Pedagogia da Parceria
entre o professor e seus alunos. O professor
colabora com seu conhecimento sobre 0s
contetidos e sua experiéncia, 0s alunos com
sua expertise no que se relaciona a tecnologia
e Seus interesses pessoais especialmente na
aplicagao do objeto estudado com seu coti-
diano. Cada vez mais devemos estar aptos a
responder as questoes que permeiam o ima-
ginario dos estudantes: onde vou aplicar isto?
Por que preciso estudar isto?

Os professores nao devem temer a inser-
¢éao da tecnologia no seu cotidiano escolar, 0s
Seus alunos nao esperam que eles sejam es-
pecialistas em tecnologia e sim que demons-
trem vontade em se comunicar e ofertar infor-
macao na forma que eles estao acostumados
ausar para seu lazer. Essa nova geragao asso-
cia 0 prazer a todas suas atividades e estudar
tem de ser uma tarefa prazerosa.

Concluindo, fica a pergunta: se a tecnolo-
gia, especialmente os recursos associados a
Internet, esta presente no cotidiano dos alu-
nos, por que nao utiliza-la como elemento de
apoio de comunicacao da acao docente? Na
nossa opiniao, a resposta é afirmativa.
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